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THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT 
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF 
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL 
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO 
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH 
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM. 

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE 
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU’IL 
EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE 
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET 
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE 
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX 
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE 
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DIESES QUALITATSSIEGEL 1ST DIE GARANTIE 
DAFUR. DASS SIE NINTENDO-QUALITAT 
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB 
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE 
ODER ZUBEHOR KAUFEN. DAMIT SIE SICHER 
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
PASST. 

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE 
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO 
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE 
ALL ACQUISTO Dl GIOCHI ED ACCESSORI PER 
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA 
CON IL TUO SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 


ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE 
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE 
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE 
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y 
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA 
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT 
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT 
HET QUA CONSTRUCTS. BETROUWBAARHEID 
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN 
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET 
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN 
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U 
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO 
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. 
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL 
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT 
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA 
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM. 

DETTE SEGL GARANTERER. AT NINTENDO HAR 
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. 
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER 
SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD 
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 

TAMA TARRA VAKUUTTAA. ETTA NINTENDO ON 
hyvAksynyt tAmAn TUOTTEEN LAADUN. 
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN 
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA 
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA 
TUOTTEITA. 


WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS 
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE 
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY. 

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS 
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES 
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER. 

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER 
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG 
DURCH! 

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI 
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA Dl USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI. 

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO 
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA 
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO. 

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN 
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO- 
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN. 

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA 
I BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT 
NINTENDO SYSTEM. SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR. 

ADVARSEL : L/ES FORBRUGERINFORMATIONEN OG H/EFTET MED SIKKERHEDSREGLER DER 
F0LGER, MED DETTE PRODUKT. FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM 
GAME PAK ELLER TILLBEH0RET. 

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA 
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA. 
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• Set up your Super Nintendo as described in its instruction manual. 

• With the Power Switch OFF, insert the Dragon Cartridge, its label facing towards 
you, into the Super Nintendo and press it down firmly. 

• Push the Power Switch to ON. After a second or so, the Nintendo Screen will 
appear. When the Dragon Title Screen is shown you are ready to play Dragon! 

• If the Nintendo Screen or Dragon Title Screen doesn't appear, push the Power 
Switch to OFF. Ensure your Super Nintendo Is set up correctly and the Dragon 
Cartridge is properly inserted before pushing the Power Switch to ON again. 

AND REMEMBER! Always ensure the Super Nintendo's Power Switch is set to OFF 
before inserting or removing the Dragon Cartridge. 


THE SUPER NINTENDO AND CONTROLLER 


PLAytM OPAOON 

TAkC CONTROL! 


Before you begin to play, take the time to familiarise yourself with the movements 
and functions of the Super Nintendo's Controller Buttons. 
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CONTROL PAD 



SELECT START Y BUTTON B BUTTON 
BUTTON BUTTON 


THE SUPER NINTENDO CONTROLLER'S BUTTONS 

ZKZ T\ZL6 SC<ti££N 


After the Nintendo Screen and the Virgin 
Interactive Entertainment Credits have been 
shown, the Dragon Title Screen is presented. 
After a short time the eight highest scores are 
displayed and eventually a slide show introduc¬ 
tion sets the scene. 

Note that if no Button is pressed on a Controller, 
a brief demonstration of Dragon in action is 
shown. 


THE DRAGON TITLE SCREEN 

• Press the Start Button to call 
up the Game Select screen. 


zm CtAKte SZLZCZ SCKZZht 



Here's where you decide how to play Dragon: either on your own or with a friend 
in a combat-intensive version of Bruce Lee's life story, or as a straightforward 
match between two or three Bruce Lee characters. 


Eight options are presented. The option to be selected or changed is indicated 
by a small arrow beside it. Ghosted options are unavailable for selection. All 
options are chosen as follows ... 


is*.* 


Press ANY Button (including the Start Button) to select the option. 
Press the Control Pad left or right to change the indicated option. 


ON6 ( PLM46<& STOW GA\i£ Select this to fight opponents controlled by the 
Super Nintendo in a progressive match following the film's storyline. 

2 ^ # f v § f jF 

TbJO VLAUCfc STOW GAKI& Choose this option to enable combat between two 
Bruce characters (controlled by you and a friend) and a Super Nintendo con¬ 
trolled opponent. 
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ON6 PLAUCP MATCH Take on another Bruce Lee controlled by the Super 
Nintendo at the scene of your choice. Note that selecting this option calls up the 
Match Game Screen (see THE MATCH GAME SCREEN). 

ThiO PLAUCP MATCH This option allows you and a friend, each controlling a 
Bruce Lee character to fight in a head to head clash to the finish. Note that 
selecting this option calls up the Match Game Screen (see THE MATCH GAME 
SCREEN). 

THPCC PLAijCP MATCH If a Multi-Tap is attached to your Super Nintendo, a third 
person can join in for all out combat. Note that selecting this option calls up the 
Match Game Screen (see THE MATCH GAME SCREEN). 

HIGH SCOPCS See the names of the eight best players of the day. Note that your 
high scores will be lost when you turn off your Super Nintendo. 


OPTIONS Calls up the Options Screen (see THE OPTIONS 
SCREEN). 


OPTIONS 


l> I I T ICllt- TY i NORMAL j 
(iAMC SPEED t NORMAL. 
SOUND TEST: 1 
MUS IC TEST r I 
MUSIC: ON 
SOUND: STEREO 
MOVIE SEQUENCES: YES 
>EX1T 

:• . 


THE OPTIONS SCREEN 




r m OPTIONS SCPTTN 

From here you can adjust the playing environment to suit 
your taste. Eight new options are presented. 

DITPICUlTtj - NOPMAL Or choose from PIECE OF CAKE, - 
EASIER, TOUGH or ARCADE ACE to affect the ability (diffi¬ 
culty) of the opponents that Bruce will face . This option 
also determines how many Stages you can play in a Story 
(see THE STAGES on page 9) 

CfAAte SPCCD - NOPMAL Or choose from TURBO or ORIGINAL. 

SOUND TCST Your chance to hear all the sound effects (represented by numbers) 
used in Dragon. Choose a sound effect in the same way as you would an option. 

MUSIC T6ST Your chance to hear all the pieces of music (represented by numbers) used 
in Dragon. Choose a piece of music in the same way as you would an option. 

• Press any Button to listen to the sound effect or music. 

MUSIC - ON or 077, gives you the option to have music or not. 

SOUND Choose to hear all the sound effects and music in either STEREO or 
MONO. 

|f y ; , ,j| f If 

MOYIC SCQUCNCCS YES, or NO if you don't wish to see 
the short scene-setting animation preceding each level. 

CXIT Select this to return to the Game Select Screen. 


THT MATCH OAKie SCPTTN 

Having selected a one, two or three player match, the Match 
Game Screen is presented. To begin play, choose a scene from 
the selection of seven (for further details of the scenes, 

(see THE STAGES on page 9). 

Before you begin a Match, you may wish to take advantage of the two further 
options available on this screen: 


SELECT LEVEL 

ALLEY OUTSIDE KITCHEN 
THE SEATTLE GYM 
THE GEORGE UU GYM 
FILM SET 

BRUCE ‘ S KROON ,,- 0 

"THE BIG BOBO*' FILM SET 
"ENTER the DRAGON- SET 

> ROUNDS TO WIN: 5 
HANDICAP: NONE 
EXIT 


THE MATCH GAME SCREEN 


TPOPHICS TO MN The best of how many fights? You decide: choose from 3, 4, 
5 or 6. 


















HANDICAP - NON6 The handicap in question is a reduction of a player's energy 
by half, and you can choose to handicap any one of the players involved in a 
Match (all three if need be). Note that the handicap defaults to NONE for each 
Match. 

h)HAT you CAH6XP6CTWS66 PUKIM 9LM 

The screen display is adjusted slightly to suit the mode of play as determined on 
the Game Select Screen. 



PLAYER 1 SCORE -J 
PLAYER ^ ENERGY -H 
PLAYER t CHI H 


PLAYER 3 


SCORE PLAYER 3 ENERGY 
■•^PLAYER 3 CHI / 


PLAYER 1 SCORE 
PLAYER 1 ENERGY 
PLAYER 1 CHI 




i ;•<•«*»; 




ThiO pLAtjCP szcms OAKIC 

Note that Player 2's status is not shown in a One Player Story Game. 


TH<k£C PLALJCP MATCH 

Note that Player 3's status is not shown in a One or Two Player Match. 

I 1 IMP ft 


PLAYER 2 SCORE 
PLAYER 2 ENERGY 
PLAYER 2 CHI 


SCOIZC Points are earned for every successful attack, but bonus points are only 
awarded for impressive play (for example, winning a bout without getting hit). A 
Form bonus is given when the quality of Bruce's combat is exceptional. 

&N£fZGLj For every hit taken, energy is lost. Note that some attacks remove more 
energy than others. There is no energy replacement, energy is regained only 
when Chi is at its maximum. 

CHI This is Bruce's inner strength (mystical power), increase it to enable two new 
modes of combat: Fighter and Nunchaku (see CONTROLLING BRUCE LEE on 
page 6). The Chi meter is boosted for every successful attack (hit) and lost when 
an attack fails (Chi is lost in all modes, however Chi is gained from successful 
attacks in Mantis mode only), so don't stand there showing off your moves - 
make every one count! Chi is also earned by performing certain 
tasks, for example, hitting the opponent first or collecting a Yin 
Yang when fighting in a Match. 


A YIN-YANG 


JfeS The number determines how many chances you have. For every 
, a Mirror is lost. When all Mirrors are lost ... Look, just try not to lose, eh? 
Note that the Mirrors are only shown at end of each bout, whether Bruce has 
won or lost. 


OPPONENT’S ENERGY 


U- PLAYER 2 SCORE 
p PLAYER 2 ENERGY 
k PLAYER 2 CHI 
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CONVkOLLWO SKUCT L66 

Bruce has three modes of attack (Mantis, Fighter and Nunchaku), determined by 
the amount of Chi acquired. The marks on the Chi meter show when Fighter and 
Nunchaku mode are available. 



FIGHTER MODE NUNCHAKU MODE 


Note that both Fighter and Nunchaku mode are fuelled by Chi, so don't be sur¬ 
prised when Bruce is automatically returned to Mantis Mode through a lack of 
Chi. Bear in mind that after losing Nunchaku mode Bruce will still have enough 
Chi to use Fighter mode. 


MANTIS MOOT 

The standard method of fighting offers the widest range of moves. Note that the 
following moves assume that Bruce is facing an opponent on his right. 

'SASIC KIPYCMCNZS 


hJALkINO Note that Bruce cannot walk through his opponents. 

• Press the Control Pad RIGHT or LEFT to move towards or away from the opponen 

7UKTP Straight up or towards or away from the opp< 
attacks or to leap out of a corner. 

• Press the Control Pad UP to jump straight up. 

• Press the Control Pad UP and RIGHT or LEFT to jump towards or away 

TASZ MCk Faster than a Hard Kick but weaker with it. 

• Press the B Button to perform a Fast Kick. 

7ASZ 'PUNCH The fastest move to perform but also the weakest. - * 

• Press the Y Button to perform a Fast Punch. 

HAPO PUNCH Slower to perform than a Fast Punch, but twice as powerful. 

• Press the X Button to perform a Hard Punch. 

HAP.O k!Ck Slower than Fast Kick, thus leaving Bruce more open to attack. 

• Press the A Button to perform a Hard Kick. 



CLOSC PANOC AVCACkS 

Note that Bruce will only perform the following moves when he is very close to 
opponent. 



kN6£> To the opponent's midriff. 

• Press the Fast Kick Button to perform a Knee. 

SHIN k!Ck Bruce only performs this move when his opponent is crouching. Best of 
all, there's no real defence against a Shin Kick. 

• Press the Fast Kick Button to perform a Shin Kick. 

THQOK) A difficult move to perform but it is the most powerful (along with the 
Roundhouse Kick). 

• Press and hold the Control Pad AWAY from the opponent then simultaneously 
press the Hard Punch Button to throw the opponent (a throw can only be per¬ 
formed when an opponent is close to Bruce). 


HIOH kick The best defence against a Flying Kick or Chop. 
• Press the Hard Kick Button to perform a High Kick. 
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STOMP A difficult move to perform (it can only be used when an 
opponent is floored), but also one of the most rewarding. 

• Press the Control Pad UP or UP and TOWARDS, when Bruce is at the peak of 
the jump and above his opponent's chest, press the Control Pad DOWN to per¬ 
form a Stomp. 


TOP6APMSMASH Two punches followed by a forearm smash. 

• Press the Fast Punch Button THREE times quickly or the Hard Punch Button TWICE 
quickly to perform a Forearm Smash. 

LOh) PUNCH There are two variations: Fast Low Punch and Hard Low Punch, 
and both are hard to block. Use a Fast Low Punch followed by a Hard Low Punch 
for maximum effect. 

• Press and hold the Control Pad DOWN then press the Fast or Hard Punch Button 
to perform a Low Punch. 

WK) TAST UJCk A good short, sharp shock attack. The only decent defence 
against a Low Kick is to Flip away from the opponent. 

• Press and hold the Control Pad DOWN then press the Fast Kick Button to per¬ 
form a Low Kick. 


LOhi HAP€> UJCk More of a foot sweep than the Low Fast Kick - and more effec¬ 
tive with it. 

•Press and hold the Control Pad DOWN then press the Hard Kick Button to per¬ 
form a Low Hard Kick. 


;ks, one after the other. The second kick, the 



but is just as potent. 

If, press the Fast or Hard 


of the most powerful moves. 

* Press the Control Pad UP then, while Bruce is in the air, press the 
FjqSt or Hard Punch Button to perform a Chop. 


LONG PANGC ATTACkS 

Bruce can leap right across the screen using some of these moves! 

TLJP UJCk A good long range attack but Bruce is left vulnerable. 

• Press the Control Pad DOWN and TOWARDS the opponent to perform a Flip 
then quickly press the Heavy Kick Button to perform a Flip Kick. 

TIMING UJCk Towards or away from the opponent. 

• Press and hold the Control Pad UP and TOWARDS or AWAY from the opponent then, 
while Bruce is in the air, press the Fast or Hard Kick Button to perform a Flying Kick. 

TIMING CHOP A more effective version of the Chop. 





















• Press the Control Pod UP and TOWARDS the opponent then, while Bruce is in 
the air, press the Fast or Hard Punch Button to perform a Flying Chop. 

OCFCNSJYT MOYCS 

HJGH BLOCk Just the move to defend against high attacks when Bruce is on his feet. 

• Press the Control Pad AWAY from the opponent to block an attacking move. 
Note that Bruce will only perform this move when the opponent is close to him. 

CROUCH Useful for avoiding high attacks. 

• Press the Control Pad DOWN to crouch. 

CROUCHING BLOCk Useful for defending against low attacks. 

• Press the Control Pad DOWN and AWAY from the opponent to perform a 
Crouching Block. 

~FL.IV Towards or away from the opponent. The Flip is the most efficient means of 
evading low attacks and is the only way to pass through an opponent. 

• Press the Control Pad DOWN and RIGHT or LEFT to perform a flip towards or 
away from the opponent. 

RCYIYINGBRUC6 Repeated hits from an opponent can stun Bruce or even 
knock him to the floor. 

• Press any Button (except the Hard Kick Button) repeatedly to revive Bruce 
when he has been stunned or floored by an opponent. 

SVCCIAL RTCOYGRU kick Note that this move only works if Bruce has been knocked down. 

• Press the Hard Kick Button repeatedly to make Bruce leap up with a Kick. 

COUNTER THROK) If you are quick, this manoeuvre can be used to reverse you 
opponents throw, in all three modes. 

• Press away on your Control Pad and simultaneously press the Heavy Punch 
Button to counter throw your opponent. 

TIMT6R MC?m 

When Bruce has sufficient Chi, you can access Fighter Mode, the fastest method 
of attack. However, in this mode you have no defence. There are two new types 
of moves which become available in Fighter Mode. Bruce cannot throw or stomp 
on an opponent or even block attacks, but the counter throw is still available. 
Remember: Fighter Mode moves use a lot of Chi! Bruce will automatically fight in 
Mantis Mode if he has insufficient Chi to sustain Fighter Mode. 

TOSCLCCT TIGHTER MOOT • Press the R Button to select Fighter Mode. 

TO SCLCCT MANTIS AlODG • Press the L Button to select Mantis Mode. 
ULTRA-FAST VUNCH A short range attack. Provided you can press a Punch 
Button fast enough, Bruce will deliver a volley of punches, and, after the third 
punch, all other punches are Ultra-Fast (until you stop pressing a Punch Button). 

• Press the Fast or Hard Punch Button repeatedly as quickly as possible to per¬ 
form an Ultra-Fast Punch. 

ULTRA-FAST kJCk A medium range attack like the Ultra-Fast Punch but with 
more damage. 

• Press the Fast or Hard Kick Button repeatedly as quickly as possible to perform 
an Ultra-Fast Kick. 

SOMCRSAULT With this special variation of the Mantis mode jump Bruce can 
leap the width of screen! 

• Press the Control Pad UP or UP and TOWARDS or AWAY from the opponent to 
perform a jump and spin in that direction. 

W:-. W 1 
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ULT^-TAST JUAtPJNO kick A fast, medium range attack. 

• Press the Control Pad UP then, while Bruce is in the air, press the Hard Kick 
Button to perform an Ultra-Fast Jumping Kick. 


ULT ( RA-TASZ TLVINCf UICk A fast, very long range attack - the most 
powerful Fighter mode move in fact. 

• Press the Control Pad UP and TOWARDS the opponent then, while 
Bruce is in the air, press the Hard Kick Button to perform an Ultra-Fast 
Flying Kick. 


NUNCHAkU KlOm 

When Bruce has sufficient Chi, you can access Nunchaku Mode for extended 
striking distance (but the range of moves is limited). Bruce cannot perform any 
punches and kicks and has no defence, yet he can still counter-throw. However, 
the Nunchaku in the right hands can be a deadly weapon. Remember : 
Nunchaku moves use Chi! (however Chi can be built up, see SWAPPING HANDS} 
Bruce will automatically default to Mantis Mode if he has insufficient Chi to sus¬ 
tain Nunchaku Mode, though Fighter mode is still selectable. 

Note that you cannot repeat the same Nunchaku move over and over unless 
Bruce is moving. For maximum effectiveness you are advised to alternate 
between Nunchaku moves. 



TO SCLTCT NIANCHAklA AlODC • Press the R and L Buttons together to select 
Nunchaku Mode. 

TO S6LTCT AiANTlS AiODC • Press the L Button to select Mantis Mode. 

STAB ATTACk A short range attack. 

• Press the Hard Kick Button to perform a Stab Attack with the Nunchaku. 

>i£ * J - - _ 

SftJfNCt ATTACk Slower than a Stab Attack but with a longer range. This move is 
particularly useful when your opponent is crouching. 

• Press the Fast Kick Button to perform a Swing Attack with the Nunchaku. 

SfrJA'PVlNCt HANDS Slowly builds up Chi by passing the Nunchaku between 
Bruce's hands. 

• Alternate between the Fast and Heavy Punch Buttons to move the Nunchaku 
between Bruce's hands. 

N£Ck~T1£ Bruce will leap over his opponent and use the Nunchaku's chain to 
choke the opponent, Note that Bruce must walk into his opponent before 
attempting this move. 

• Press the Heavy Punch Button to perform the Neck-Tie. 

rwjfl I 11 1 1 

MM rtt 1 

, PiA: JfJSF l* ? 

• Press the Start Button to freeze the action. Two options are presented: 

CONTINUE (highlighted) and ABORT GAME. 

• Press the Control Pad up or down to move the highlight between the two 
options. 

• Press the Start Button to select the highlighted option. 


XKZ STAGES 

Depending on the stage, Bruce will face one or two opponents simultaneously. 
Note that the DIFFICULTY chosen on the Options Screen determines how many 
Stages you can play: PIECE OF CAKE means you cannot play any further than 
Stage Four, and EASIER means Stage Seven is as far as you can play. Only by 
playing NORMAL or harder will you get to meet THE PHANTOM! 


9 

















SZAG& Om: HONG kVNti The Lantern Festivat Dance is bristling with 
sailors spoiling for a fight. Beware the sailor's chain! 


i if# M' 


A SAILOR r% 



SZA06 ZK)0: OUSSJZ LjAhlO'S klZCmu And into an alleyway. 

Mind the chef's mighty meat cleavers! A CHEF 



SZAG6 ZM < k6£: SCAZXL& The University Gymnasium s where Bruce 
tackles Scott .Watch out for his special Spin Kick, his Shoulder Kick and 
his novel variation of the Heimlich Manoeuvre. 

scon 





SZAQ6 route OAUIANO 
The George Wu Gymnasium marks Bruce's first meeting with Johnny Sun 
and the place where his back was broken. Can you avoid Johnny Sun's 
devastating moves such as the Throat Grab and Throw and ultimately 
change the course of history? 

JOW#IY $UN 






SZAOZ riYZ: tfPbfZt UOM On the Goiden Harvest Film Set. The female 
acrobats wield staffs which are used to strike opponents and pole 
vault. 

A FEMALE ACROBAT 



;; >>: 


M s-*. 



SZAC&SIX: Z>teUC6'SUK)OON Scott is back at Bruce's school where he taught 
Jeet Koon Du, his unique brand of martial arts, to students such as actor Steve 
McQueen. 

W Mi f& l Ifi, Xi? jP 

SZAOZ SZY£N: WNCt T26ACH SZA&IUAt A bout with a difference: Bruce must 
defeat Johnny Sun again, but this time within 60 seconds. 

SZAG6 £lG>iZ: ZttAllAN€> On the Ice House set of Bruce's first film. The 
Big Boss, Johnny Sun's brother, Luke is out for revenge. Beware his Foot 
Sweep and his Flying Kick. 

LUKE SUN 

SZAOZ Mm: uom kom 

On the Enter The Dragon Film Set. Watch out for the Claw Man's metal 
talons, avoid the smoke he blows to daze his opponents, and don't be 
fooled by his posing! 

lif ' ' % CLAW MAN 





SZAOZ Z£H: Zm Gt ( teAYZMAte£> Where The Phantom lurks, armed with a 
deadly Kwondon. 


« 



THE PHANTOM 



























tm SONUS ‘ROUND 


The fastest but most challenging way to acquire Chi and points is in the Bonus 
Round. Attack Pete The Dummy, hitting the pads for points - and avoiding the 
sticks. Be warned, the more often a pad is hit, the faster the stick will spin. 
However, the faster the stick/pad spins, the faster your Chi level will increase. 



1,000 POINTS 
5,000 POINTS 
10,000 POINTS 


PETE THE DUMMY 


(You can only do THE BONUS ROUND in Mantis Mode, the other combat modes 
are not available at this point). 


PLAWNCt ADYICA 


• The Nunchaku may be limited but it's the only weapon effective against The 
Phantom. Learn to use it - and use it well. 

• Bruce has a higher tolerance to injury when in Mantis Mode; he's stunned easi¬ 
er when in Fighter or Nunchaku Mode. 

• When Bruce and his opponent both leap at each other, delay pressing the Kick 
Button for as long as possible to win the attack. 

• The Chop and the Flying Kick are the best attacks to use against an opponent 
armed with Nunchaku. It takes practice to use those moves correctly, but it's 
worth it. 

• Try to use as many different moves as possible. The more you vary your attack, 
the more unpredictable your opponent will find you. 

• Learn to use the moves (and especially their ranges) by playing a human 
opponent - without the human! 

• When playing a Match, keep an eye out for the Yin Yang symbols which 
appear. Be first to collect them for extra Chi. 
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c'6st warn i 


1 .Lancez votre Super Nintendo comme indique dans le manuel destructions. 

2. En gardant I'appareil hors tension (OFF), ins§rez la cartouche Dragon dans 
votre Super Nintendo, la face portant I'etiquette tournee vers vous, et enfoncez- 
la completement. 

3. Mettez I'appareil sous tension (ON). L’ecran Nintendo s'allume quelques instants 
plus tard. Lorsque I'ecran du titre Dragon s'affiche, vous pouvez commencer a 
jouer! 

Si I’ecran Nintendo ou I'ecran de titre Dragon ne s'allume pas, mettez I'appareil 
hors tension (OFF). Assurez-vous que votre Super Nintendo est correctement 
lance et que la cartouche Dragon est parfaitement inseree. Remettez alors I'ap- 


pareil sous tension (ON). 


Attention : assurez-vous toujours que I'appareil est hors tension (OFF) avant d'in- 
serer ou de retirer la cartouche Dragon. 


LA SUPER NINTENDO ET SA MANETTE DE CONTROLE 


POUte 7OtA&k A £>£A OON 


Prenez les commandes ! Avant de commencer a jouer, prenez le temps de vous 
familiariser avec les fonctions des boutons de la manette de la Super Nintendo. 





Manette multi 
directionnelle 


Bouton L Bouton R Bouton X 



Bouton A 


LES BOUTONS DE LA MANETTE DE CONTROLE DE VOTRE SUPER NINTENDO 


L '6COAN 06 Time. 


Si vous ne souhaitez pas voir la demonstration 
de Dragon, appuyez sur I'un des boutons de la 
manette de controle. 

• Appuyez sur le bouton Start pour appeler 
I’ecran (Game Select) (Selection du jeu). 


L'ECRAN DE TITRE DE DRAGON 

L '6C12AN 06 S6L6CTION DU 76U 



Apres I'ecran Nintendo et le generique de Virgin Interactive Entertainement, 
I'ecran du titre de Dragon apparaTt. Quelques instants plus tard, les huit meilleurs 
scores s'affichent, puis un diaporama vous 
presente la scene. 


Maintenant, a vous de choisir comment vous allez jouer : tout seul, avec un ami 
dans une version grand combat de I'histoire de Bruce Lee ou, a deux ou trois 
joueurs, dans un match entre personnages de Bruce Lee. 

Huit options vous sont presentees. L'option choisie ou I'option de remplacement 
est signalee par une petite fleche. Les options grisees ne sont pas disponibles. 
Toutes les options se choisissent comme suit : 

• Pour selectionner une option, appuyez sur n'importe quel bouton (mdme le 
bouton Start). 

• Pour modifier l'option indiquee, appuyez sur les fleches gauche ou droite de la 
manette multidirectionnelle. 

[ON6 PIM46P STOW 0AK16] (OPTION MISTOIW PPUte UNS61AL 7-VIMUK) 
Choisissez cette option pour affronter des adversaires commandes par la Super 
Nintendo dans un match progressif suivant I'histoire du film. 

[ThiO STOW OAKIT] (OPTION HISTOID 

Choisissez cette option pour participer d un match opposant deux personnages 
Bruce Lee (commandes par un ami et vous-meme) a un adversaire commande 
par la Super Nintendo. 



lOtMUPS) 






















[am PIAU6P TZATTLe] (OPTION MATCH POUP UN scut 7OU0UP) Sur une 
scene de votre choix, jouez contre un autre Bruce Lee controle par la Super Nintendo. En 
choisissant cette option, vous appelez I'ecran de jeu Match (voir cette section, page 15). 

[th)0 PLAUCP TZATTLe] (OPTION MATCH POUP OCUX 7VU6UPS) Avec un ami, 
vous commandez deux personnages de Bruce Lee qui s'affronteront jusqu'au bout. En 
choisissant cette option, vous appelez I'ecran de jeu Match (voir cette section, page 15). 


[THPCC PLAUCP ^ATTLT] (OPTION MATCH POUP TPOIS 70UCUPS) Si vous 
connectez un Multi-Tap a votre Super Nintendo, vous pouvez ajouter un troisieme joueur. 
En choisissant cette option, vous appelez I'ecran de jeu Match (voir cette section, page 
15). 

[HIOH SCOPCS] (LCS MClLLeUPS SCOPES) Vous permet de voir affiches les noms 
des huit meilleurs joueurs de la journee. Notez que cette liste disparaTt definitive- 
ment quand vous eteignez votre Super Nintendo. 

[OPTIONS] appelle I'ecran (Options) (voir cette section, page 15). 

L'CCPAN [OPTIONS] Vous permet d'adapter I'en- 
vironnement du jeu a votre gre. Cet ecran vous 
propose huit nouvelles options. 

L'dcPAN O' OPTIONS 

[Oiffk-clttj HOHMAL] (DtTTICtAL ti MWAUm) 

Ou choisissez parmi les options (PIECE OF CAKE) (Du 
gateau !), (EASIER) (Assez facile), (TOUGH) (Corse) 
ou (ARCADE ACE) (Champion d'arcade) le niveau des adversaires auxquels s'op- 
posera Bruce Lee. Cette option permet egalement de determiner le nombre de 
scenes que vous pourrez jouer dans une histoire (voir cette section, page 21). 

[Speeo NOPKIAL ] (VITCSST NOPMAie) - Ou choisissez parmi les options 
(TURBO) (Turbo) ou (Original). 

(Sound Test) (Test son) - Vous permet d'ecouter tous les effets sonores de Dragon 
(ils sont numerates). Choisissez les effets sonores exactement comme vous choisis¬ 
sez une option. 


options ,,, 

i> i rr icuL t y normal. " f ; v 
GAME SPEED: NORMAL. 
SOUND TEST: 1 
MUSIC TEST: 1 
MUSIC: ON 
SOUND: STEREO 
MOVIE SEQUENCES: YES 
>F.xn 


L'ECRAN D'OPTION 


MUSIC TCST - Vous permet d'ecouter toutes les musiques du jeu pour faire votre choix 
(elles sont numerotees). Choisissez les musiques exactement comme vous choisissez une 
option. 

•Pour entendre la musique ou les effets sonores choisis, appuyez sur n'importe 
quel bouton. 


SELECT LEVEL 


MUSIC ON OP OTT (MUSIQUC ON OU OTT) vous 
permet d'activer ou non la musique du jeu. 
sound vous permet de choisir entre Mono et Stereo 
pour tous les effets sonores et la musique. 

MOY16S SCQUeNCeS yes or no (Sequences cine- 
matographiques - Oui ou Non) vous permet de 
decider d'activer ou non la courte sequence 
animee qui precede chaque niveau. L'ECRAN DE JEU MATCH 

[CX1T] (SOPT1P) - Vous permet de revenir a I'ecran (Game Select) (Selection du 
jeu). 


ALLEY OUTSIDE KITCHEN 

THE SEATTLE GYM 

THE GEORGE MU <5 YH 

EILH SET 

BRUCE *S KWOOM 

"THE BIG BOSS" FILM SET 

"ENTER THE DRAGON" SET 

>ROUNDS TO WIN: 5 
HANDICAP: NONE 
EAIT 
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L TCPAU OT ITU MATO! 

Apres avoir choisi le nombre des joueurs, vous voyez apparaTtre I'ecran de jeu 
Match. Pour commencer le jeu, choisissez une scene parmi les sept scenes possi¬ 
bles (voir la section Les scenes, page 21). 

Avant de commencer un match, peut-etre souhaiterez-vous utiliser les deux 
autres options de cet ecran : 

[TPOPH1TS TO MNJ (U>S TPOPHTTS) - Combien de combats pour designer le 
vainqueur ? a vous de choisir parmi 3,4,5 ou 6. 

[HANDICAP UONT] (HANDICAP Z6PO) - Ce handicap consiste a reduire de 
moitie I'energie d'un joueur. Vous pouvez en affecter n'importe lequel des 
joueurs d'un match... et meme tous les trois au besoin. Pour chaque match, le 
handicap par default est (NONE) (Zero). 

CT QMT LA ITU VOUS PTSTPYT 

L’affichage a I'ecran se modifie legerement pour s'adapter au type de jeu que 
vous avez choisi. 


[TKiV PLAUTP STOPU OAMT] (OPTION HISTOIPT POUP OTUX 701MWPS) La 
situation du joueur n° 2 n'est jamais indiquee dans le mode Histoire pour un seul 

joueur. iNERGIE DE l^ADVERSAIRE 


SCORE DU JOUEUR N°1 —j 
ENERGIE DU JOUEUR N°1 
CHI DU JOUEUR N°1 


■-- .. . -, - y 1 

• ... ... . . > "PM.v! 1 

/' 
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f— SCORE DU JOUEUR N°2 
ENERGIE DU JOUEUR N°2 
** CHI DU JOUEUR N°2 


[THPTT PLAiiTP MATCH] (MATCH POUP TPOIS lOUTUPS) La situation du 
joueur n° 3 n'est jamais indiquee dans les modes Match pour un seul joueur ou 
Match pour deux joueurs. 


SCORE DU JOUEUR N°3 ENERGIE DU JOUEUR N*3 


SCORE DU JOUEUR N°1 
ENERGIE DU JOUEUR N°1 
CHI DU JOUEUR N°1 



SCORE DU JOUEUR N°2 
ENERGIE DU JOUEUR N»2 
CHI DU JOUEUR N*2 


SCOPC - Vous gagnez des points a chaque attaque victorieuse, mais vous n'obtiendrez des points 
de bonus que pour un jeu exemplaire (si vous gagnez un match sans avoir ete touche, par exemple). 
Vous gagnez un bonus forme lorsque le combat de Bruce Lee est d'une qualite exceptionnelle. 
6N6PGIT - Chaque fois que vous etes touche, vous perdez de I'energie. Certaines attaques vous 
prendront plus d'energie que d'autres. L'energie ne se recupere pas : pour retrouver toute votre 
energie, il taut que votre Chi atteigne son maximum. 

Chi C'est la force interieure, la force mystique de Bruce Lee. Si vous I'accroissez, deux nouveaux 
modes de combat s’offrent d vous : Fighter et Nunchaku (voir Commandos de Bruce Lee, page 17). 
Vous faites monter le Chi-metre d chaque bon coup, mais il redescend chaque fois qu'une attaque 
echoue (vous le perdez dans tous les modes, mais vous ne pouvez ie gagner qu'en faisant une 
attaque victorieuse en mode Mantis). Ne perdez done pas de temps a faire I'interessant, passez a 
Taction ! Certaines actions vous permettent egalement de faire monter votre Chi, par exemple frap- 








per I'adversaire avant d'etre touche ou gagner un Yin-Yang en cours de match. 

UN YIN-YANG 


[MPPOPS] (AUPOIPS) - Leur nombre indique le nombre de 
chances dont vous disposez. Chaque defaite vous fait perdre un miroir. Et quand 
vous avez perdu tous les miroirs, eh bien... Eh bien, mieux vaut tout faire pour 
gagner, non ? Les miroirs n'apparaissent qu'a la fin de chaque combat, que 
Bruce Lee ait gagne ou qu'il se soit fait battre. 

CONCPOU €>d -&<rmC6 L66 

Bruce Lee dispose de trois modes d'attaque ((Mantis), (Fighter) et (Nunchaku)), 
qui sont fonction de la quantite de Chi obtenue. Les scores affiches sur le Chi- 
metre precisent si les modes Fighter et Nunchaku sont accessibles. 



• \ 


MODE FIGHTER MODE NUNCHAKU 

Les modes (Fighter) et (Nunchaku) necessitent beaucoup de Chi : ne soyez 
done pas etonne si Bruce Lee revient automatiquement au mode (Mantis) 
lorsque le Chi a trop baisse. Rappelez-vous que s'il perd I'option du mode 
Nunchaku, il possede toujours une quantite suffisante de Chi pour continuer en 
mode Fighter ! 

MOOT MANTIS 

Le combat classique est I'option qui permet de faire le plus de mouvements dif- 
ferents. Les mouvements qui suivent ne sont possibles que si Bruce Lee fait face a 
un adversaire qui se trouve a sa droite. 

AtOUYAAteNVS T>6 -&AS6 

AiAPCH6P - Bruce Lee ne peut pas marcher a trovers ses adversaires. 

•Pour eviter les adversaires ou vous en approcher, appuyez sur les fleches 
gauche ou droite de la manette multidirectionnelle. 

SAUT6P - Vous pouvez sauter en fair, vers I'adversaire ou en arriere. Cela vous 
permet par exemple d'eviter des coups bas ou de vous sortir d'un coin. 

•Pour sauter en I'air, appuyez sur la fleche haut de la manette multidirectionnelle. 
•Pour sauter vers I'adversaire ou en arriere, appuyez sur la fleche haut et les 
fleches gauche ou droite de la manette multidirectionnelle. 

COUP P16D PAP106 - Plus rapide (mais moins fort) qu'un grand coup de 
pied. 

•Pour donner un coup de pied rapide, appuyez sur le bouton B. 

COUP €>£ POINO PAPIO&- C'est le mouvement le plus rapide, mais aussi le plus 
faible. 

•Pour donner un coup de poing rapide, appuyez sur le bouton Y. 

OPANO COUP POINO - II est plus lent qu'un coup de poing rapide, mais deux fois plus 
puissant. 

•Pour donner un grand coup de poing, appuyez sur le bouton X. 
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OPAUO COU'P 06 P160 - II est plus lent qu'un coup de pied rapide : il laisse 
done une plus grande marge de manoeuvre a Bruce Lee. 

•Pour choisir le grand coup de pied, appuyez sur le bouton A. 

AVTAQU6S 6U COMSAT PAPPPOCH6 

Ces coups ne peuvent etre donnes que si Bruce Lee se trouve tout pres de son 
adversaire. 

COU'P 06 06UOU - Dans I'estomac de I'adversaire. 

• Pour donner un coup de genou, appuyez sur le bouton de coup de 
pied rapide. 

COUP 06 P160 OAKS L6 T1SJA - Bruce Lee ne fait ce mouvement que 
lorsque son adversaire est accroupi. Tres bon coup, car I'adversaire n'a 
aucun moyen de se defendre. 

• Pour donner un coup de pied dans le tibia, appuyez sur le bouton de coup de 
pied rapide. 

6UYOQ6P.au TAPIS-Ce coup est difficile a executer, mais c'est le plus puissant 
(avec le coup lateral). 

• Pour envoyer I'adversaire au tapis, activez la manette multidirectionnelle de 
maniere a vous eloigner de I'adversaire et, en maintenant la fleche correspon- 
dante enfoncee, appuyez sur le bouton de grand coup de poing. Ce coup n'est 
possible que lorsque Bruce Lee se trouve a proximite immediate de I'adversaire 
COUP 06 P\60 UAUT - C'est la meilleure defense .contre un coup de pied 
volee ou un coup de machette. 

•Pour donner un coup de pied haut, appuyez sur le bouton de grand coup de 
PJ6T1U6M6UT06 LAOY6PSA1P6 - Ce coup est difficile d 
versaire soit a terre), mais c'est I'un de ceux qui rapportent le plus de points. 

• Pour pietiner I’adversaire, appuyez sur la fleche haut de la manette multidirec- 

' •Wlv 1 ' ••Xv.vXvXv':!'* 

tionnelle en vous rapprochant de I'adversaire, et, lorsque Bruce Lee est au 
met de son saut et au-dessus de la poitrine de son adversaire, appuyez 
fleche bas de la manette multidirectionnelle. 

COU'P OAYAUT-SPAS - Deux coups de poing suivis d'un coup d'avant-bras 

• Pour donner ce coup, appuyez trois fois sur le bouton de coup de poing rapide (en 
relachant immediatement) ou deux fois sur le bouton de grand coup de poing (idem). 
COUP 06 PO\UO SAS - II en existe deux variantes : le coup de poing bas rapide et le 
grand coup de poing bas. Ces deux coups sont difficiles a parer. Pour obtenir un effet 
optimal, enchainez un coup de poing bas rapide et un grand coup de poing bas. 

•Pour donner I'un de ces deux coups, appuyez sur la fleche bas de la manette 
multidirectionnelle et maintenez -la enfoncee, puis appuyez sur les boutons de 
coup de poing rapide ou de grand coup de poing. 

COUP 06 PJ60 SAS PAPI06 - C'est une bonne attaque, courte et precise. La 
seule vraie maniere de se defendre contre un coup de pied bas consiste a 
s'eloigner de I'adversaire par un salto. 

• Pour donner ce coup, appuyez sur la fleche bas de la manette multidirection¬ 
nelle et sur le bouton de coup de pied rapide. 

OPAUO COU'P 06 P160 SAS - Plus proche du coup de pied balaye que le coup 
de pied bas rapide et encore plus efficace combine avec celui-ci. 

• Pour donner ce coup, appuyez sur la fleche bas de la manette multidirectionnelle et 
maintenez-la enfoncee, puis appuyez sur le bouton de grand coup de pied. 

ATXAQU6 A OISTAUC6 MOQ6UU6 

Elies sont utiles lorsque I'adversaire est a portee de vos coups. 

COUP 06 PJ60A iRo O60P6S - II s'agit de deux coups de pied rapides successifs. Le 


_ u 
























deuxieme, qui est le coup a 180 degres proprement dit, est le coup le plus puis¬ 
sant (avec I'envoi au tapis). 

•Pour donner ce coup, appuyez deux fois sur le bouton de grand coup de pied. 
COUP OC PICO P6NYCPSC - Ce coup est tres utile si Bruce Lee a le dos tourne 
et que son adversaire fonce sur lui (surtout s'il a deux adversaires). 

• Pour donner ce coup, appuyez sur la fleche de la manette multidirectionnelle 
correspondent a la direction opposee a celle ou se trouve I'adversaire, puis 
appuyez deux fois sur le bouton de grand coup de pied. 

COUP 06 PICO CU OPAhtO CCAPX - Bruce Lee ne peut donner ce coup que s'il 


est entoure par deux adversaires. 

• Pour donner ce coup, appuyez sur le bouton de grand coup de pied. 

SAUT CT COUP 06 PICO - II ne permet pas de trapper aussi loin que le coup de 
pied a la volee, mais il possede la meme puissance. 

• Pour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette multidirection¬ 
nelle, puis, quand Bruce Lee est en l air, appuyez sur les boutons de coup de 
pied rapide ou de grand coup de pied. 

COUP 06 KiACHCTTC - C'est Tun des coups les plus puissants. 

•Pour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette 
multidirectionnelle, puis, quand Bruce Lee est en I'air, appuyez sur 
les boutons de coup de poing rapide ou de grand coup de poing. 




. 
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ATTAQUC A OPAUOC OISTAUCC 

ertains de ces coups permettent a Bruce Lee de traverser I'ecran d'un saut !■ 
SALTO 6T COUP 06 PICO - Bonne attaque de distance, mais Bruce Lee reste vul¬ 
nerable. 

♦Pour donner ce coup, appuyez sur la fleche bas de la manette multidirection¬ 
nelle en vous rapprochant de I'adversaire pour effectuer un salto, puis appuyez 
rapidement sur le bouton de ^rand coup de pied. 

COUP OC PICO A LA YOLCC - Peut se faire en direction de I'adversaire ou en 
s eloignant de lui. 

♦Appuyez sur la fleche haut de 
prochant ou vous eloignant de I'ac 
appuyez sur les boutons de coup d' 

COUP OC MACUCTTC ALA YOi 
machette. 

•Pour donner ce coup, appuyez sur 
en vous rapprochant de I'adversaire, • 
appuyez sur les boutons de coup de poing rapide ou de grand coup de poing. 
OCTCNSC 

TZLOCAOC HAUT - C'est le mouvement ideal pour parer les attaques hautes 



irectionnelle en vous rap- 
, quand Bruce se trouve en I'air, 
ou de grand coup de pied, 
■ersion perfectionnee du coup de 


I de la manette multidirectionnelle 
quand Bruce Lee se trouve en I'air, 


quand Bruce Lee est debout. 

•Pour bloquer un mouvement d'attaque, utilisez la manette multidirectionnelle 
pour vous eloigner de I'adversaire. Bruce ne peut executer ce mouvement que si 
un adversaire se trouve tout pres de lui. 

S'ACCPOUPIP - C'est une position utile pour parer les attaques hautes. 

•Pour vous accroupir, appuyez sur la fleche bas de la manette multidirectionnelle. 
TZLOCAGC ACCPOUPi - Utile pour parer les attaques basses. 

•Pour prendre cette position, appuyez sur la fleche bas de la manette en vous 
eloignant de I'adversaire. 

SALTO - II vous sert a vous rapprocher de I’adversaire ou a vous eloigner de lui.. 












C'est le meilleur moyen d'esquiver les coups d'attaque basse et de passer de 
I'autre cote d'un adversaire. 

• Pour effectuer ces mouvements, appuyez sur la manette multidirectionnelle 
(fleches bas et gauche ou droite). 

PANIMCP TZPUCC U>& - Des coups repetes de ses adversaires peuvent assommer 
Bruce Lee ou I'immobiliser a terre. 

•Pour ranimer Bruce Lee, appuyez plusieurs fois sur n'importe quel bouton (sauf le 
bouton de grand coup de pied). 

COUPT>6 PICO OC PCPPISC - N'est utilisable que lorsque Bruce Lee a ete immo¬ 
bilise a terre. 

• Pour remettre Bruce Lee sur pled, appuyez plusieurs fois de suite sur le bouton de 
grand coup de pied. 

1ZLOQUCP UN CNYOIAU TAPIS - Si vous etes rapide, cette manoeuvre vous permet, 
dans chacun des trois modes, de bloquer i'adversaire qui essaie de vous envoyer au tapis. 
•Pour faire cette manoeuvre, utilisez la manette multidirectionnelle pour vous eloigner de 
I'adversaire et appuyez en meme temps sur le bouton de grand coup de poing. 

MD06 7IGXTCP (COMBACZANZ) 

Lorsque le Chi de Bruce Lee atteint un certain niveau, vous pouvez acceder au 
mode Fighter, qui est le mode d'attaque le plus rapide. Dans ce mode, vous ne 
possedez plus aucune ddfense, mats vous disposez de deux mouvements supple¬ 
mental. Bruce Lee ne peut plus envoyer son adversaire au tapis ou le pietiner, 
ni meme bloquer les attaques, mais il a toujours la faculte d'envoyer au tapis en 
retour. N'oubliez pas que le mode Fighter requiert un bon niveau de Chi I Si le Chi 
est insuffisant pour rester en mode Fighter, Bruce Lee repasse automatiquement 
en mode Mantis. 

POUR PASSCP CNMOOC TIGHTER 

•Appuyez sur le bouton R pour seiectionner ce mode. 

PGUP PASSCP CN MOOC MANUS 

•Appuyez sur le bouton L pour seiectionner ce mode. 

COUP OC POING ULTPA-PAP!OP - C'est un mouvement d'attaque rapprochee. Si 
vous arrivez a appuyer assez vite sur le bouton de coup de poing, Bruce Lee va vous 
administrer une volee de coups de poing ; apres le troisidme coup de poing, les suivants 
sont ultra-rapides (jusqu'd ce que vous relachiez le bouton de coup de poing). 

•Pour donner un coup de poing ultra-rapide, appuyez plusieurs fois de suite sur les boutons 
de coup de poing rapide ou de grand coup de poing, le plus vite possible. 

COUP OC PICO ULTPA-PAplOC - C'est un mouvement d'attaque de moyenne 
distance, sembfable au coup de poing ultra-rapide mais au potentiel de degdts 
superieur. ▼ 

•Pour donner un coup de pied ultra-rapide, appuyez plusieurs fois de suite sur les 
boutons de coup de pied rapide ou de grand coup de pied, le plus vite possible. 
SAUT PCPI/J^UX - Cette variante speciale du saut de mode Mantis permet a 
Bruce Lee de traverser tout I'ecran d'un saut ! 

•Pour effectuer un saut avec vrille, appuyez sur la fleche haut de la manette multidirec¬ 
tionnelle en vous rapprochant ou vous eloignant eventuellement de I'adversaire. 

SAUTCT COUP p!CT> ULTPA PAPIOC- C'est un mouvement d'attaque rapi¬ 

de de moyenne distance. 

•Pour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette multidirectionnelle, puis, 
quand Bruce Lee se trouve en fair, sur le bouton de grand coup de pied. 














COUP DC P16& A LA YOUU ULZPA-PAPJDP - C'est un mouvement 
d'attaque rapide, a tres grande distance. Pour tout vous dire, c'est le 
plus puissant du mode Fighter. 

• Pour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette multi- 
directionnelle en vous rapprochant de I’adversaire, puis, quand Bruce 
Lee se trouve en I'air, appuyez sur le bouton de grand coup de pied. 

MOD6 NUNCmkU 

Si le Chi de Bruce Lee atteint un niveau suffisant, vous pouvez passer en mode Nunchaku : 
vous y disposez d’un rayon d'action accru (mais le nombre des mouvements possibles est plus 
limite). Bruce Lee ne peut plus donner de coups de poing ni de coups de pied, il n'a plus de 
moyen de defense, mais peut encore bloquer un envoi au tapis. Bien utilise, le nunchaku est 
une arme mortelle ! N'oubliez pas que I'utilisation du nunchaku est consommatrice de Chi 
(mais vous pouvez faire remonter le Chi : voir Jongler, page 16). Si le niveau de Chi devient 
insuffisant pour rester en mode Nunchaku, Bruce Lee repasse automatiquement en mode 
Mantis. II est evidemment toujours possible de choisir le mode Fighter. 

Vous ne pouvez pas repeter plusieurs fois le meme mouvement Nunchaku si Bruce Lee est 
immobile. La methode la plus efficace consiste a faire alterner les differents mouvements 
de Nunchaku. 

POIAP. PASSZPCN MOf>Z NUNOfAkU* Appuyez simultanement sur les boutons R et L. 
POUP PASSCP CN MO€>£ MAMZ1S* Appuyez sur le bouton L pour selectionner ce 
mode. 

AZZAQUC POIO’NAP'O - II s'agit d'un mouvement d'attaque rapprochee. 

( •Pour executer ce mouvement avec le nunchaku, appuyez sur le bouton de 
grand coup de pied. 

AZZAQU& LAZ&PALZ - Elle est plus lente que I'attaque poignard, mais son rayon d'action est 
superieur. Ce mouvement est particulierement indique lorsque votre adversaire est accroupi. 
•Pour ex&cuter ce mouvement avec le nunchaku, appuyez sur le bouton de 
coup de pied rapide. 

MAM6A16KZ Z>U HUHCHAkU - Permet d'accumuler lentement du Chi en faisant 
passer le nunchaku d'une main a I'autre. 

• Pour manler le nunchaku, appuyez alternativement sur les deux boutons de 
coup de poing. 

SZPANCtULAZlON - Bruce Lee saute sur son adversaire et essaie de I'etrangler 
avec la chaTne du nunchaku. N'oubliez pas qu'il doit d'abord s'approcher de I'ad- 
versaire pour pouvoir executer cette action. 

•Pour etrangler i'adversaire, appuyez sur le bouton de grand coup de poing. Ne lachez pas ! 
•Pour interrompre momentanement le jeu, appuyez sur le bouton Start. Deux options vous sont offertes 
Continue (Continuer), qui est mise en valeur, et Abort Game (Mettre fin au jeu). 

•Pour deplacer la barre de surbrillance entre ces deux options, appuyez sur les 
fleches haut ou bas de la manette. 

•Pour selectionner I'option mise en surbrillance, appuyez sur le bouton Start. 

US SC6H6S 

Suivant la scene, Bruce Lee aura a affronter un ou deux adversaires en meme 
temps. C'est le niveau de difficulty choisi a I'ecran Options qui determine le nom¬ 
bre de scenes successives du jeu. Si vous choisissez "Du gateau \" vous ne pouvez 
pas depasser la scene 4. En choisissant "Facile", vous pouvez alter jusqu'a la 
scene 7. Seuls les degres de difficulty commengant a I'option "Moyenne" vous 
permettent d'affronter le Fantome. o 















SCZNZ t : liVNO kO NG - Le festival de danse de la Lanterne bat son 
plein, et les marins cherchent la bagarre. Gare a la chaTne du marin ! 

UN MARIN 

SC6N6 2 : LA CUISIN6 €>£ GUSS16 VANG- Avec vue sur une allee. Gare 
aux couteaux du cuisinier ! * 

UN CUISINIER 

SC&H6 3 ; S6ATXL& - Le gymnase de I'universite est I’endroit choisi par 
Bruce Lee pour s’attaquer a Scott. Attention a son coup de pied special 
en vrille, a son coup de pied a I'epaule et 6 sa variante inedite de la 
manoeuvre Heimlich. 

SCOTT 



SCGK& ; PAkLAhtO - Le gymnase George Wu est le lieu de la pre¬ 
miere rencontre de Bruce Lee ovec Johnny Sun... et c'est la qu'il s'est 
fait briser le dos. a vous d'eviter les coups fatals de Johnny Sun et 
changer, une fois pour toutes, le cours de I'histoire ! 

JOHNNY SUN 




SC6h(6 S .* HPhtG kPNG - Le plateau de tournage du film Golden 
Harvest. Les femmes acrobates brandissent des batons qui serviront a 
battre les opposants et a sauter a la perche. 

UNE ACROBATE 


SC&U& 6 : khfOOM - Scott est de retour a I’ecole de Bruce Lee, ou il a 

enseign6 le Jeet Koon Du, art martial dont il a fait sa speciality Parmi ses eleves 
figurait... Steve McQueen ! 

SC&UC 7 : L& SZAO& £>6WNCi 1Z6ACW - Un combat inhabituel : Bruce Lee doit 
a nouveau vaincre Johnny Sun, mais il ne dispose que de 60 secondes ! 


SC&U& K : £?Y VtfA\LAb(®£ - La glaciere du Big Boss, le premier film de 
Bruce Lee. Luke, le frere de Johnny Sun, est venu prendre sa revanche. 
Gare a son coup de pled balaye et a son coup de pied a la volee. 

LUKE SUN 



SC&H& 9 : MPKG kONG - Le plateau du film Le Dragon. Gare aux 
griffes d'acier de Claw Man, mefiez-vous des fumees qu'il exhale pour 
etourdir ses adversaires... Et ne vous laissez par impressionner par les airs 
qu'il se donne ! 

CLAW MAN 

SC6H6 to : LC - Ou rode le fantome arme du fatal 

Kwondon... 
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LE FANTOME 































LA COU12S6 AUX BONUS 



1 000 POINTS 


des bonus qu'en mode M< 


CONSULS T>6 lOU 


- C'est la maniere la plus rapide, et egalement la plus excitante, de faire monter 
le Chi et les points. Attaquez Pete le Mannequin et marquez des points en lui 
frappant les jambieres ! II ne reste qu'a passer entre les batons. Attention, plus 

tournera, plus vite votre Chi augmentera. 


(Vous ne pouvez jouer la manche 
modes ne sont pas disponibles ici). 


les autres 


•Le nunchaku n'est pas illimite, mais c'est la seule arme efficace contre le fan- 
tome. Apprenez a le manier... et faites-en bon usage I 

•Bruce Lee resiste mieux aux blessures en mode Mantis ; il se fait plus facilement 
assommer dans les modes Fighter et nunchaku. 

• Si Bruce Lee et son adversaire sautent I'un vers I'autre, attendez le plus 
longtemps possible avant d'appuyer sur le bouton de coup de pied, afin d'ac- 
croTtre vos chances de reussir cette attaque 

• Le coup de machette et le coup de pied a la volee sont les meilleures attaques 
contre un adversaire arme du nunchaku. II faut etre un peu exerce pour 
effectuer ces mouvements correctement, mais cela en vaut la peine. 

• Essayez d'utiliser le plus grand nombre possible de coups differents. Plus vous 
variez vos attaques, plus votre adversaire est pris au depourvu. 

•Apprenez tous les mouvements (et evaluez leur portee) en simulant la presence 
d'un adversaire en chair et en os... Mais mieux vaut en rester aux simulations ! 
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UAKiPyPP-KiOOUS 
HUNCHAkU-MOOUS 
AHHALtPHl 
PI6SZUT6N 
016 KOmSPUMOP 
SP16LZ1PS 


LOS c&msi 


/ .? 


•Stellen Sie den Super Nintendo wie im Handbuch beschrieben ein. 

•Schalten Sie den Netzschalter aus. Legen Sie dann die Dragon-Kassette mit dem 
Etikett zu Ihnen in den Super Nintendo ein, und drucken Sie sie test hinab. 
•Schalten Sie das Gerdt ein. Nach einigen Sekunden erscheint der Nintendo- 
Bildschirm. Wenn der Dragon-Bildschirm erscheint, kann es losgehen! 

•Wenn der Nintendo-Bildschirm nicht erscheint, schalten Sie das Gerdt aus. 
Stellen Sie test, ob der Super Nintendo richtig eingestellt und die Dragon-Kassette 
korrekt eingelegt ist. Schalten Sie dann das Gerdt ein. 

Und vergessen Sie nicht! Der Netzschalter muS immer ausgeschaltet sein, wenn 
Sie die Kassette einlegen Oder entnehmen wollen. 


DER SUPER NINTENDO UND DER CONTROLLER 


OfZACiOht SP16L6N: 

U-g£‘RH6HM6N SI6 01<Z St6U6HUml 


Ubernehmen Sie die Steuerung! Bevor Sie zu spielen beginnen, sollten Sie sich mit 
der Steuerung und den Funktionen des Super Nintendo-Controllers vertraut 
nnachen. 
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Die Tasten des Super Nintendo-Controllers 


T>Pfe mZlBlLPSCHmi 


• Drucken Sie die START-Taste, um den Game 
Select (Spielauswahl)-Bildschirm anzuzeigen. 

£>Pfe SPIPLAtASJuAHL- 

sjipscwrm 



Nach dem Nintendo-Bildschirm und dem Virgin Interactive Entertainments- 
Vorspann erscheint der Dragon-Titelbildschirm. Nach einem kurzen Moment wer- 
den die 8 hochsten Punktzahlen angezeigt, und 
dann fuhrt Sie eine Diaschau in die Szene ein. 

Falls keine Taste auf dem Controller gedruckt 
wird, sehen Sie eine kurze Demoversion von 
Dragon. 


DER DRAGON-TITELBILDSCHIRM 


Hier konnen Sie wahlen, auf welche Art Sie Dragon spielen wollen: alleine Oder 
mit einem Freund in einer Bruce-Lee-Kampfversion seiner Lebensgeschichte, Oder 
einfach als Kampf zwischen zwei Oder drei Bruce-Lee-Figuren. 

Acht Optionen stehen zur Verfugung. Die zu wdhlende Oder zu andernde Option 
ist durch einen kleinen Pfeil gekennzeichnet. Graue Optionen sind nicht verfug- 
bar. Alle Optionen werden gewahlt wie folgt... 

• Durch Drucken einer beliebigen Taste (auch der START-Taste) konnen Sie die 
Option wahlen. 

•Drucken Sie Steuerblock links Oder rechts, um die angegebene Option zu andern. 

OUP 'PLAypfe S TO fey GAMP (Pin-Spieler-GeKchicMe) Wenn Sie diese Option 
wahlen, spielen Sie gegen den Gegner vom Super Nintendo in einem progressiv- 
en Kampf auf der Grundlage der Filmhandlung. 

VhJU 'PLAGPfe StVfey GAMP (Zrvei-Spieler-Ge.schicMe.) Mit dieser Option konnen 
Sie einen Kampf zwischen zwei Bruce-Lee-Figuren (von Ihnen und einem anderen 
Spieler gesteuert) und einem vom Super Nintendo gesteuerten Gegner spielen. 
VUt- 'PLAytfe KIAZCP (Pin-Spieler-Uawpf) Nehmen Sie noch eine weiteren Bruce Lee, 
der durch den Super Nintendo gesteuert wlrd. Wenn Sie diese Option wahlen, erscheint 
der Kampfspielbildschirm (siehe Der Kampfspielbildschirm auf Seite 27). 





















ThfO PLAO CP hlATCP (ZioeP-Spicicv—Uamp f) 

Mit dieser Option konnen Sie und jeweils ein Freund eine Bruce-Lee-Figur steuern 
und gemeinsam Kopf an Kopf ins Finale gehen. Wenn Sie diese Option wahlen, 
erscheint der Kampfspielbildschirm (siehe Der Kampfspielbildschirm). 

TttPCC PLAUCP MATCH (Orei-SpieJer-kampf) 

Wenn an Ihren Super Nintendo ein Multi-Tap angeschlossen ist, kann noch ein 
dritter Spieler teilnehmen. Wenn Sie diese Option wahlen, erscheint der 
Kampfspielbildschirm (siehe Der Kampfspielbildschirm). 

HIGH SCOPCS (Hohe Pankfzahlen) 

Sie sehen die Namen der 8 besten Spieler des Tages. Beachten Sie dabei, daB 
Ihre guten Punktzahlen verlorengehen, wenn sie den Super Nintendo abschalten. 
OPTIONS (Opiionen) 

Ruft den Options (Optionen)-Bildschirm auf (siehe Der Optionen-Bildschirm). 


OTP. [OPTIONS] OPTIONCN-WIOSCHIPM 


OPTIONS 

\ 

Dim CAjL T Y ; NORHm. 

GAME SPEED; NORMAL 
SOUND TEST: 1 ^ 

MUSIC TEST: 1 '> 

MUSJICt ON 
SOONbt STEREO 
MOVIE SEQUENCES: YES 
>EX I T 


Von hier aus konnen Sie die Spielumgebung Ihren 
Bedurfnissen anpassen. Acht neue Optionen ste- 
hen zur Verfugung. 

OITTICULTG NOPMAL (SCHMCPIGkCITSGPAD 
NOPMAL) Sie konnen wahlen zwischen (PIECE OF 
CAKE) (Sehr leicht), (EASIER) (Leicht), (TOUGH) 

(Hart) Oder (ARCADE ACE) (Arkade-As), um die 
Fahigkeiten (den Schwierigkeitsgrad) von Bruces 
Gegnern zu beeinflussen. Mit dieser Option konnen Optionen-Bildschirm 

Sie auch bestimmen, wie viele Stufen in einer Story gespielt werden konnen 
(siehe Die Stufen auf Seite 33). 

GAMP SPCCfO NOPMAL (Ge,Kchmndigkcif Nomal) Oder wahlen Sie zwischen 
TURBO (Turbo) und ORIGINAL (Original). 

SOUNO TCST (Sonndte<t) Hier haben Sie die Mdglichkeit, alle Melodien und 
Klangeffekte (nach Nummern geordnet) zu horen, die in Dragon gespielt wer¬ 
den. Eine Melodie Oder ein Soundeffekt wird wie eine normale Option gewahlt. 
MUSIC TCST (Mutiktevt) Hier haben Sie die Moglichkeit, alle Melodien (nach 
Nummern geordnet) zu horen, die in Dragon gespielt werden. Eine Melodie wird 
wie eine normale Option gewahlt. 

•Um Musik Oder Soundeffekte zu horen, drucken Sie irgendeine Taste. 

MUSIC (Mmik) Mit ON (Ein) Oder OFF (Aus) konnen Sie wahlen, ob Sie die Musik 
horen wollen Oder nicht. 

SOUNO (Sound) Sie konnen wahlen, ob Sie 
Soundeffekte und Musik in STEREO Oder MONO horen 
wollen. 

MOYIC SCQUCNCCS (6itrfuhruHg*SM\nenzen) Wechseln 
Sie von YES (Ja) auf NO (Nein) um, falls Sie die kurze 
Einfuhrung in die jeweilige Szene nicht sehen wollen. 

CX\T [Seenden) Damit gelangen Sie in den 
Game Select (Spielauswahl)-Bildschirm. 


SELECT LEVEL 

ALLEY OUTSIDE KITCHEN 
THE SEATTLE GYN 
THE GEORGE Ul.l (5YM 
FILM SET 
BRUCE'S KWOOM 
"THE BIG DOSS" FILM SET 

"enter Tin:: dragon" st:r\. 

>ROUNDS TO WIN: 5 
HANDICAP; NONE VV 

EX I 1 > , • 

V:* 


Der Kampfspielbildschirm 


OTP kAMPTSPITLBllOSCHmi 

Wenn Sie zwischen dem Ein-, Zwei- Oder Drei-Spieler-Kampf gewahlt haben, 
erscheint der Kampfspie Ibildschirm. Um das Spiel zu beginnen, wahlen Sie eine 
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von sieben Szenen (weitere Einzelheiten der Szenen siehe Die Stufen auf Seite 33). 
Bevor der Kampf beginnt, konnen Sie folgende weitere Optionen auf diesem 
Bildschirm nutzen: 

TPOPHICS TO KUN (Trophaen, die <ie ger\>innen kon* ftr«)Bester von wieviel 
Kampfen? Sie konnen wahlen zwischen 3,4,5 Oder 6. 

HANDICAP NONA (keine Cin^chranknng) Die Einschrankung ist eine Reduktion der 


Energie um 50 %, und diese Einschrankung konnen Sie jedem Spieler zukommen 
lassen, der an einem Kampf teilnimmt (wenn notig alien dreien). Beachten Sie, 




k PUNKTZAHL SPIELER 2 
P» ENERGIE SPIELER 2 
k CHI SPIELER 2 


PUNKTZAHL SPIELER 2 
ENERGIE SPIELER 2 
CHI SPIELER 2 


PtANkTZAHl Fur jeden erfolgreichen Angriff erhalten Sie Punkte, Bonuspunkte 
jedoch gibt es nur fur eindrucksvolles Spiel (wenn Sie beispielsweise eine Runde 
gewinnen, ohne einen Schlag einstecken zu mussen). Sie erhalten einen Form- 
Bonus, wenn Bruce einen auBergewohnlich guten Kampf liefert. 

CNCPOJC Bei jedem Schlag verlieren Sie Energie. Manche Arten von Angriffen 
kosten mehr Energie als andere. Energie kann nicht ersetzt werden, auBer wenn 
Chi auf Maximum steht. 

CHI Das ist Bruces innere Starke (eine mystische Kraft). Erhohen Sie sie, um zwei 
neue Kampfmethoden einzusetzen: Kampfer und Nunchaku (siehe Bruce Lee 
steuern auf Seite 29). Das Chi-MeBgerat ladt sich nach jedem erfolgreichen 
Angriff (Schlag) auf und verliert, wenn ein Angriff miBlingt. (Chi verliert man in 
alien Kampfarten, gewinnt man aber nur bei erfolgreichen 
Angriffen im Mantis-Kampf). Verschwenden Sie also keine Kraft mit 
eleganten Verrenkungen - die Bewegungen mussen Punkte brin- 
gen! Chi gewinnt auch, wenn Sie bestimmte Aufgaben ausfuhren, 
zum Beispiel, wenn Sie den Gegner zuerst schlagen Oder beim 
Kampf ein Yin-Yang erzielen. EIN YIN-YANG 


Die Bildschirmanzeige andert sich leicht, um sich auf den Spielmodus auf dem 
Spielauswahl-Bildschirm einzustellen. 

PICTURE: Standard in-play screen with the following annotations ... 

TK)0 PLALJCP STOm OAKIC (Znei-Spieler-Getchicittc) 

Beachten Sie, daB die Punktzahl von Spieler 2 in einer Ein-Spieler-Geschichte 
nicht angezeigt wird. 


PUNKTZAHL SPIELER 1 — 
ENERGIE SPIELER 1 
CHI SPIELER 1 


ENERGIE DES GEGNERS 

____■______ 

[ 





M * 

y 

* 





THPCC PLALjCP MATCH (Drei-Spieler-kanipf) 

Beachten Sie, daB die Punktzahl von Spieler 3 in einem Ein- Oder Zwei-Spieler- 
Kampf nicht angezeigt wird. 


PUNKTZAHL SPIELER 3 ENERGIE SPIELER 3 
j:HI SPIELER 3. 


PUNKTZAHL SPIELER 1 
ENERGIE SPIELER 1 
CHI SPIELER 1 


daB die Standardeinstellung fur Einschrankung (NONE) (Keine) ist. 

ms sis mmsm oss stisls ssmn 














Mlfe'&O'RS (Spiced) Die Zahl bestimmt Ihre Chancen. Bei jeder Niederlage ver- 
lieren Sie einen Spiegel. Wenn Sie alle Spiegel verloren haben ... Tja, versuchen 
Sie eben, nicht zu verlieren, OK? Die Spiegel werden nur am Ende eines Kampfes 
gezeigt, wenn Bruce gewonnen Oder verloren hat. 

iz<imc6 L66 sttut^n 

Bruce verfugt uber drei Angriffsmethoden ((Mantis) (Mantis), (Fighter)(Kampfer) 
und (Nunchaku) (Nunchaku)), die durch die Menge von Chi bestimmt werden. 
Die Markierungen auf dem Chi-MeBgerat zeigen an, wann Kampfer und 
Nunchaku zur VerfOgung stehen. 



KAMPFER-MODUS NUNCHAKU-MODUS 

Beachten Sie dabei, daB (Fighter) (Kampfer) und (Nunchaku) (Nunchaku) Ihre 
Kraft aus Chi beziehen, also selen Sie nicht erstaunt, wenn Bruce automatisch in 
den (Mantis) (Mantis)-Modus gelangt, sobald kein Chi mehr vorhanden ist. 
Beachten Sie auch, daB Bruce noch genug Kraft fur den Kampfer-Modus hat, 
auch wenn er den Nunchaku-Modus verloren hat. 

MANTIS MOOT- (MANTIS-MODUS) 

Die Standardmethoden eines Kampfes bieten eine ganze Reihe von Bewegungen, aber 
der Energieaufbau ist langsam. Beachten Sie, daB die folgenden Bewegungen auf einen 
Gegner ausgerichtet sind, der rechts von Bruce steht. 

Bruce kann nicht durch seine Gegner hindurchgehen. 

•Drucken Sie den Steuerblock nach rechts Oder links, um auf den Gegner zu bzw. 
von ihm weg zu gehen. 

SV^UUO Gerade aufwarts. auf den Gegner zu Oder vom Gegner weg, 
moglicherweise, um niedrigen Angriffen Oder einem Sprung aus der Ecke 
auszuweichen. 

•Drucken Sie den Steuerblock auf, um hochzuspringen. 

•Drucken Sie den Steuerblock auf und rechts Oder links, um auf den Gegner zu 
Oder von ihm weg zu springen. 

SCWNOiL&Q r^rT:Schneller als ein harter Tritt, aber schwacher als dieser. 

•Drucken Sie die Taste B, um einen schnellen Tritt auszufuhren. 

SCyVN&LSjOfc SZPfi: Die schnellste, aber auch die schwachste Bewegung. 

•Drucken Sie die Taste Y, um einen schnellen StoB auszufuhren. 

*/A£C££ SZOfi: Langsamer als ein schneller StoB, aber doppelt so stark. 

•Drucken Sie die Taste X, um den harten StoB auszufuhren. 

TfeWC: Langsamer als ein schneller Tritt, und Bruce hat damit mehr 
Angriffsmoglichkeiten. 

•Drucken Sie die Taste A, um einen harten Tritt auszufuhren. 

HAHAmWTT 

Bruce wird die folgenden Bewegungen nur ausfuhren, wenn er nahe genug am 
Gegner ist. 29 







kHlZAHOWZ 7: In die Magengrube des Gegners. 

• Drucken Sie die Taste Schneller Tritt, um einen Knieangriff auszufuhren. 

ZPIZZ ANS SCH16N'B61N: Bruce fuhrt diese Bewegung nur aus, wenn der Gegner 
in der Hocke ist. Und am besten ist daran, daB es keine rechte Abwehr gegen 
den Tritt ans Schienbein gibt. 

• Drucken Sie die Taste Schneller Tritt, um den Tritt ans Schienbein auszufuhren. 
KtUfeT: Eine schwierige Bewegung, aber auch die wirkungsvollste (auBer dem 
Rundumtritt). 

• Halten Sie den Steuerblock vom Gegner weg gedruckt, und drucken Sie gle- 
ichzeitig die Taste Schneller StoB, um den Gegner umzuwerfen (ein Wurf kann nur 
durchgefuhrt werden, wenn Bruce nahe am Gegner ist). 

ZPJZZ: Die beste Verteidigung gegen einen fliegenden Tritt Oder Chop. 




• Drucken Sie die Taste Harter Tritt, um den hohen Tritt auszufuhren. 

SZAMP76N: Eine schwierige Bewegung (sie kann nur durchgefuhrt wer¬ 
den, wenn der Gegner am Boden liegt), aber auch eine der lohnend- 
sten Bewegungen 

• Drucken Sie den Steuerblock auf Oder auf zum Gegner hin, und dann, 
wenn Bruce im Sprung ist und sich uber dem Brustkorb des Gegners 
befindet, drucken Sie den Steuerblock ab, um das Stampfen auszufuhren. 
ANtifeITT MIZ WNZ6 < PA < fZ\l: Zwei StoBe mit anschlieBendem 

Unterarmschlag. 

•Drucken Sie die Taste Schneller StoB dreimal Oder die Taste Harter StoB zweimal 
schnell hintereinander, um den Angriff mit dem Unterarm auszufOhren. 

SZC%: Es gibt zwei Varianten: den schnellen niedrigen StoB 
harten niedrigen StoB, und beide sind schwer abzublocken. Mit dem schnellen 
niedrigen StoB, gefolgt vom harten niedrigen StoB, erzielen Sie maximale Wirkung. 

• Halten Sie den Steuerblock abwarts gedruckt, dann drucken Sie di 
Schneller Oder Harter StoB, um den niedrigen StoB auszufuhren, 

N\6D < ktG£ < fZ SOZN&LLAP ZPI7TZ: Ein guter, kurzer, scharfer Angriff. Die einzige 
vernunftige Verteidigung gegen einen niedrigen Tritt ist ein Flip vom Gegner weg. 

• Halten Sie den Steuerblock abwarts gedruckt, und drucken Sie die Taste 
Schneller Tritt, um den niedrigen Tritt auszufuhren. 

Nl£0 < kICf6‘P. HAte.Z&'R. ZfelTX: Das ist eher ein Fegetritt als der niedrige schnelle 
Tritt - und auBerdem viel wirkungsvoller. 

•Halten Sie den Steuerblock anwarts gedruckt, und drucken Sie die Taste Harter 
Tritt, um einen niedrigen harten Tritt auszufuhren. 


ANtiWTTA AU7 M1ZZL6K6 OISZANZ 

Nur wirksam, wenn der Gegner in Trittweite ist. 

Zi.tAN0tAKlZP.lZZ: Zwei schnelle Tritte nacheinander. Der zweite Tritt, der 
Roundhouse, ist die starkste Bewegung (zusammen mit dem Wurf). 

• Dnjcken Sie die Taste Harter Tritt zweimal, um den Rundumtritt auszufuhren. 
PtACUK)APZSZP\7X: Eine nutzliche Bewegung, wenn ein Gegner von hinten auf 
Bruce zulauft, und besonders, wenn Bruce zwei Gegnern gegenubersteht. 

• Drucken Sie den Steuerblock vom Gegner weg, und drucken Sie die Taste 
Harter Tritt zweimal, um den Ruckwartstritt auszufuhren. 

SVPjA\ZZP\ZZ: Bruce fuhrt diesen Tritt nur aus, wenn sich neben ihm auf jeder 
Seite je ein Gegner befindet. 

• Drucken Sie die Taste Harter Tritt, um den Spreiztritt auszufuhren. 
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tPXtt IM S'PPtAUO: Die Reichweite ist kurzer als beim fliegenden Tritt, aber er ist 
genau so wirkungsvoll. 

• Drucken Sie den Steuerblock auf, und wenn Bruce in der Luft ist, drucken Sie die 
Taste Schneller Oder Harter Tritt, um den Tritt im Sprung auszufuhren. 

C>WP: Eine der kraftvollsten Bewegungen. 

• Drucken Sie den Steuerblock auf, und wenn Bruce in der Luft ist, drucken Sie die 
Taste Schneller Oder Harter StoB, um den Chop auszufuhren. 

AMW776 A(AT0PO1i6 OJSTANZ 



;ie den 


lock vom Gegner weg, um eine 
gung nur aus, wenn der Gegner i 


lung abzublock- 


ieuerblock ab, um in die Hocke zu gehen 
i: Damit konnen Sie sich gegen niedrige A 
Steuerblock ab und vom Gegner weg 


igriffe verteidigen. 
um das hockende 


Blocken auszufi 


niedrigen Angi 
•Drucken Sie 


Mit einer dieser Bewegungen kann Bruce quer uber den Bildschirm springen! 
TlIPZPJTt: Ein guter Distanzangriff, aber Bruce ist danach verwundbar 
•Drucken Sie den Steuerblock ab und zum Gegner hin, um den Flip auszufuhren, 
dann drOcken Sie schnell die Taste Harter Tritt, um den Fliptritt auszufuhren. 
yU&G&WO&P ZP17X: Zum Gegner hin Oder vom Gegner weg. 

• Halten Sie den Steuerblock auf und zum Gegner hin bzw. vom Gegner weg 
gedruckt, und wenn Bruce in der Luft ist, drucken Sie die Taste Schneller Oder 
Harter Tritt, um den fliegenden Tritt auszufuhren. 

TL16Ci6h( , D>6 ( lZ CHOP: Eine wirkungsvollere Version des Chop. 
►Drucken Sie den Steuerblock auf und zum Gegner hin, und wenn 
Bruce dann in der Luft ist, drucken die die Taste Schneller Oder 
Harter $toB, um den fliegenden Chop auszufuhren. 


MVM&S B LOCU£b(: Genau die richtige Bewegung, um sich gegen hohe Angriffe 
x — wenn Bruce auf den FuBen steht. 


p ist die beste Moglichkeit, 
um einen Flip zum 


eines Feindes wird Bruce betaubt 


Gegner hin Oder vom Gegner weg \ 

Durch wieder 
zu Boden. 

•Drucken Sie mehrmals irgendeine Taste (aber nicht die Taste Harter Tritt), damit 
Bruce sich wieder erholt, wenn er vom Gegner betaubt Oder zu Boden gestreckt 


wurde. 


Spezieller Tritt beim Aufstehen: Diese Bewegung funktioniert nur, wenn Bruce am 
Boden liegt. 

•Drucken Sie mehrmals die Taste Harter Tritt, damit Bruce mit einem Tritt wieder 
aufspringt. 

OZOZHKilAPiT: Wenn Sie schnell sind, konnen Sie damit in alien drei Modi den 
Wurf des Gegners in die andere Richtung lenken. 

•Drucken Sie den Steuerblock von Ihnen weg und gleichzeitig die Taste Schwerer 
StoB, um den Gegner ebenfalls zu werfen. 
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UAMPTAK-MODUS 

Wenn Bruce uber genugend Chi verfugt, konnen Sie in den Kampfer-Modus ein- 
steigen, die schnellste Angriffsmethode. Sie haben hier aber keine Verteidigung. 
Zwei neue Bewegungen sind im Kampfer-Modus verfugbar. Bruce kann weder 
einen Gegner werfen noch stampfen Oder Angriffe abblocken, aber der 
Gegenwurf steht noch zur Verfugung. Und denken Sie daran: Der Kampfer- 
Modus verbraucht viel Chi! Bruce kampft automatisch im Mantis-Modus, wenn er 
nicht uber genOgjend Chi verfygt, um den Kampfer-Modus aufrechtzuerhalten. 
KtAMLZN D6S UAAtPTXfr-AiOOlAS 

•Drucken Sie die rechte Taste, um den Kampfer-Modus zu wahlen. 

Wahlen des Mantis-Modus 

•Drucken Sie die linke Taste, um den Mantis-Modus zu wahlen. 
ULT < fzASC J H'N&UjA < fZ SVOfi: Ein Angriff auf kurze Distanz. Wenn Sie eine StoBtaste 
schnell genug drucken konnen, liefert Bruce eine Reihe von StoBen, und nach 
dem dritten StoB sind alte ultraschnell (bis Sie die StoB-Taste loslassen). 

• Drucken Sie mehrmals so rasch wie mbglich die Taste Schneller Oder Harter StoB, 
um den ultraschnellen StoB auszufuhren. 

tALT ( £ASCWN6LL£ < & X'fZiTt: Ein Angriff auf mittlere Distanz wie der uitraschnelle 
StoB, aber mit starkerem Tritt. 

• Drucken Sie mehrmals so schnell wie mogiich die Taste Schneller Oder Harter 
Tritt, um den ultraschnellen Tritt auszufOhren. 

SVKl£ ( fZSMALX: Mit dieser besonderen Variation eines Sprunges im Mantis-Modus 
kann Bruce uber den ganzen Bildschirm springen! 

•Drucken Sie den Steuerblock auf Oder auf und zum Gegner hin Oder von ihm 
weg, um in diese Richtung zu springen und sich gleichzeitig zu drehen. 
ULT<KA$cm6H6<?ZS'PR{AMa Kl\TVkTCt: Ein schneller Angriff auf mittlere Distanz. 

• Drucken Sie den Steuerblock auf, und wenn Bruce in der Luff ist, drucken Sie die 
Taste Harter Tritt, um einen ultraschnellen Sprung mit Tritt auszufuhren. 

Mtf<kASC>lH6LL&tZ ZmX IM 7’LUO: Ein schneller Angriff mit groBer 
Reichweite - die kraftvollste Bewegung im Kampfer-Modus. 

•Drucken Sie den Steuerblock auf und zum Gegner hin, und wahrend 
Bruce in der Luff ist, drOcken Sie die Taste Harter Tritt, um den ultra¬ 
schnellen Tritt im Flug durchzufuhren. 

NUNOiAkU-MODUS 

Wenn Bruce Ober genugend Chi verfugt, konnen Sie den Nunchaku-Modus 
benutzen, um den Kampfbereich auszudehnen (die Auswahl an Bewegungen ist 
aber beschrankt). Bruce kann keine anderen StoBe Oder Tritte ausfuhren und hat 
keine Verteidigung, kann aber noch den Gegenwurf ausfQhren. Der Nunchaku 
kann jedoch in den richtigen Handen eine todliche Waffe sein. Vergessen Sie 
nicht: Nunchaku-Bewegungen verbrauchen Chi! (Chi kann aber wieder aufge- 
baut werden, siehe Handwechsel Seite 33). Bruce gelangt automatisch in den 
Mantis-Modus, wenn er nicht genugend Chi zur Verfugung hat, um den 
Nunchaku-Modus aufrechtzuerhalten; der Kampfer-Modus kann jedoch noch 
gewahlt werden. 

Sie konnen nicht dieselbe Nunchaku-Bewegung immer wieder durchfuhren, 
ohne daB Bruce sich zwischendurch bewegt. Um eine optimale Wirkung zu erre- 
ichen, sollten Sie zwischen den Nunchaku-Bewegungen abwechseln. 












, -VMUWMl 


h)AHUN DCS NUNCHAkU-MODUS 

•Halten Sie die linke und rechte Taste gedruckt, um den Nunchaku-Modus zu wahlen. 
hJAHUN DCS A IANUS-KIODUS 

• Drucken Sie die linke Taste, um den Mantis-Modus zu wahlen. 
r STCCHANOWTT: Ein Angriff auf kurze Distanz. 

•Drucken Sie die Taste Harter Tritt, um den Stechangriff mit dem Nunchaku durchzufuhren. 
SCHKtUNCtANCfWTT: Er ist langsamer als ein Stechangriff, hat aber eine groBere 
Reichweite. Diese Bewegung ist besonders nutzlich, wenn der Gegner hockt. 

• Drucken Sie die Taste Schneller Tritt, um einen Schwungangriff mit dem 
Nunchaku auszufuhren. 

HANDhJCCHSCL: Bauen Sie langsam Chi auf, indem Sie den Nunchaku zwischen 
Bruces Handen bewegen. 

• Wechseln Sie zwischen der Taste Schneller und Schwerer StoB, um den 
Nunchaku zwischen Bruces Handen zu bewegen. 

k'RAKtATCC: Bruce springt uber den Gegner und wurgt ihn mit der Kette des Nunchaku. 
Bruce muB zum Gegner gehen, bevor er diese Bewegung versuchen kann. 

• Drucken Sie die Taste Schwerer StoB, um die Krawatte auszufuhren. 


ANHAltCNl 


• Drucken Sie die START-Taste, um das Spiel anzuhalten. Es erschienen zwei 
Optionen: CONTINUE (Fortsetzen) (markiert) und ABORT GAME (Spiel abbrechen). 
Drucken Sie den Richtungsblock auf Oder ab, um die Markierung zwischen den 
Optionen zu wechseln. 

• Drucken Sie die START-Taste, um die markierte Option zu wahlen. 

t>lC StUTCN 

Je nach Spielstufe steht Bruce einem Oder zwei Gegnern gleichzeitig gegenuber. 
Der Schvvierigkeitsgrad auf dem Optionen-Bildschirm bestimmt die Zahl der 
Stufen, die gespielt werden konnen: Sehr Leicht bedeutet, daB Sie nicht weiter als 
auf Stufe vler spielen konnen, und Leicht bedeutet, daB Sie nur bis Stufe sieben 
gelangen konnen. Nur bei Normal Oder hoher treffen Sie das Phantom! 
f ib i fe i ,ii > 

STUT6 CINS: HONCt kONO: Beim Tanz des Lampenfestes wimmelt es 
von Seeleuten, die es nur auf einen Kampf abgesehen haben. Vorsicht, 
sie haben Ketten! 

EIN SEEMANN 




StUTC ZK)Cl: OUSSJC UANOS kUCHC. Und ab in den Durchgang. 
Vorsicht, der Kuchenchef hat ein Fleischerbeil! 

EIN KUCHENCHEF 

STUTC €>QC!: SCAVtLC. Im Sportraum der Universitat greift Bruce Scott 
an. Achten Sie auf seinen Spezial-Drehtritt, seinen Schultertritt und seine 
neue Variante des Heimlich-Manovers. 

scon 














STU76 VIZ 1 ?*.: OAULAH®. Das George-Wu-Gymnasium ist der erste 
Treffpunkt von Bruce und Johnny Sun - und hier hat er seinen Rucken 
gebrochen. Konnen Sie Johnny Suns verheerenden Bewegungen 
ausweichen - dem Halsgriff und dem Wurf - und damit der Geschichte 
eine andere Wendung geben? 

JOHNNY SUN 




STIA7CN 7UN7: ‘HO'NG kC/NG. Beim Filmfestival Goldene Ernte. Die 
Akrobatinnen schwingen Stocke, mit denen sie auch Gegner schlagen 
und Stabhochsprung machen konnen. 

EINE AKROBATIN 


STU7G SGOiS: TZ&tACGS kk)OOH. Scott ist wieder in Bruces Schule, in der er Jeet 
Koon Du, seinen einzigartigen Kampfsport, Schuiern wie Schauspieler Steve 
McQueen beibrachte. 


fis 


STU76 SIGT26N: WUG TZ6ACV STAOJON. Einma! eine andere Runde: Bruce 
kampft wieder gegen Johnny Sun, aber er hat nur 60 Sekunden Zeit dafur. 

’ ‘ I 

STU7GA01Z: ZHA1LANC>. Im Kuhlhaus aus Bruces erstem Film ist Johnny 
Suns Bruder Luke, der Big Boss, auf Rache aus. Achten Sie auf seinen 
Fegetritt und seinen fliegenden Tritt. 

LUKE SUN 

SZU7G NZUN: MCNG kOMG. Der Dragon-Film. Achten Sie auf die 
Metallkrallen des Claw Man, welchen Sie dem Rauch aus, den er 
ausstoBt, um seine Gegner einzunebeln! 

CLAW MAN 

5 ' Mi -i 1 fe I® <4 1 V # " * | 

ffJM I *. f* #1 

SZU7G yfeiGQHpy. Hier lauert das Phantom, bewaffnet 

mit einem todlichen Kwondon. 







DAS PHANTOM 




,,;St 


PI6 TZONC<S<RUNT>6 


Die schnellste und anspruchvollste Art, Chi und Punkte in der Bonusrunde zu 
erwerben. Greifen Sie Pete The Dummy an, schlagen Sie die Polster nach Punkten 
- und weichen Sie den Stdcken aus. Je otter Sie ein Polster schlagen, desto 
schneller dreht sich der Stock. Und je schneller sich das Polster/der Stock dreht, 
desto schneller erhbht sich Ihr Chi-Level. 




« mm* 
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1000 Punkte 
5000 Punkte 

10 000 Punkte 


fSie konnen die Bonusrunde nur im Mantis-Modus erreichen, andere Kampfmodi 



habeh, aber er ist die 


einzige wirksame Waffe gegen das Phantom. Uben Sie seinen Gebrauch - und 
benutzen Sie ihn richtig. 

•Bruce hat im Mantis-Modus eine hdhere Verletzungstoleranz. tm Kdmpfer- Oder 
Nunchaku-Modus kann er leichter betbubt werden. 

•Wenn Bruce und sein Gegner aufeinander losgehen, dann verzogem Sle das 
Drucken der Tritt-Taste so lange wie moglich, um den Angriff zu gewinnen. 

•Der Chop und der fliegende Tritt eignen sich am besten fur einen Gegner mit 
Nunchaku. Sie mussen diese Bewegungen uben, um sie richtig ausfuhren zu kon¬ 
nen, aber es lohnt sich. 

•Machen Sie so viele verschiedene Bewegungen wie moglich. Je mehr Sie Ihren 
Angriff variieren, desto undurchschaubarer wirken Sie auf den Gegner. 

• Oben Sie die Bewegungen (insbesondere die Reichweiten) im Zwei-Spieler- 
Modus, wobei sich die zweite Figur nicht bewegt! 

• Halten Sie beim Match Ausschau nach den Yin-Yang-Symbolen. Sie konnen 
eingesammelt werden und bringen dann Extra-Chi. 
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1NOW6 06 MAT6MAS 


WSTALACWN 061 SISZ6MA 
COMO 7UOAte A OWMON: iAl MANOOl 
PANTALLA 06 UTIAW 
PANTALLA 06 S6L6CCWN 061 7U60V 
PANTALLA 06 OPCWN6S 
PANTALLA 06L 7U60V 06 LUCK A 
OUPANC6 6L 7U600 
CONTROL 06 '&PUC6L66 
MOOAUOAO 06 MANUS 
MOOAUOAO 06 LUOiAOOP 
MOOAUOAO 06 NtANCHAkU 
PAUSAS6N6L 7U60U 
6TAPAS 

PVNOA 06 PUNTUS 06 P60ALU 
CVNS67VS Li TPUCOS 06L 7U600 


mstMACm £>£Z SIS mn{C? 

•Seguir las instrucciones del manual del sistema Super Nintendo para instalarlo. 

• El interruptor de corriente (Power) debe estar apagado, es decir, en posicion OFF. A 
continuacion, introducir en el sistema el cartucho de Dragon, con la etiqueta mirando hacia 
el usuario, y empujar con firmeza para que quede bien encajado. 

•Colocar el interruptor de corriente (Power) en la posicion ON. Transcurridos unos segundos, 
aparece la pantalla de Nintendo. Una vez aparezca la secuencia de titulo de Dragon, 
puedes empezar el juego 
•Si no apareciera la pantalla de Ninter 
corriente en la posicion OFF. Comprobar 
cartucho de Dragon antes de volver a colocar 
IMPORTANTE: El interruptor de corriente tiene que 
el cartucho de Dragon. 


ncia de titulo, colocar el interruptor de 
del sistema y la correcta insercion del 
fruptor de corriente en la posicion ON. 

• apagado antes de introducir o extraer 






LA SUPER NINTENDO Y EL CONTROLADOR 


COMO imNk A 9MOON 


iAL MAbfOOl 

Antes de empezar a jugar, es aconsejable familiarizarse con las funciones y movimientos de los 
botones del controlador de la Super Nintendo. 
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PANEL DE 
CONTROL 


BOTON L BOTON R BOTON X 



BOTON BOTON BOTON Y BOTON B 
SELECT START 


BOTON A 


PANTALLA PA mULV 

Una vez hayan pasado las pantallas de Nintendo y la 
ficha tecnica de Virgin Interactive Entertainment, 
aparece la de tltulo. Tras unos instantes, apareceran las 
8 puntuaciones maximas y, a continuacion, unas esce- 
nas de introduccion al juego. 

Recuerda que si no se pulsa ningun boton del contro- 
lador, aparecera en pantalla una breve demostracion 
del juego. 

PANTALLA DE TITULO 



•Pulsa el boton Start (Comienzo) para que aparezca la pantalla Game Select (Seleccion del 
Juego) para seleccionar el juego. 

PANTALLA €>A SALACCWN OPL IIMOO 

En esta pantalla podras decidir como jugar a Dragon: solo o con un amigo con el que podras 
revivir escenas de intensos combates de la vida de Bruce Lee o, si lo prefieres, en una batalla 
con dos o tres personajes de Bruce Lee. 

Se presentan ocho opciones. Las opciones que selecciones o cambies vienen indicadas con 
una pequena flecha a su lado. Las opciones embrujadas*** no podran seleccionarse. Las 
opciones se eligen del siguiente modo: 

•Pulsa CUALQUIER boton (incluyendo el boton Start) para seleccionar la opcion que desees. 
•Pulsa las flechas izquierda o derecha para cambiar de opcion. 



por la Super Nintendo en 


UNC PLAtyTP STOPLi OAhiP (Paiiida con nn wfo 
Elige esta opcion si deseas luchar contra los adversaries 
una batalla que recreara escenas 

mu 9LAL46P STUM CM& (Partida con do< fa 

Elige esta opcion si deseas combatir entre dos personajes de Bruce (controlados por f\ mismo y 
un amigo) y uno controlado por la Super Nintendo. 




UNU PLAyAP MATCH (Lncha con nn jugadoc) Otro Bruce Lee 
en el escenario que desees. Recuerda que si seleccionas esta opcion, aparecera la pantalla 
de partida de lucha (vease PANTALLA DEL JUEGO DE LUCHA en la pagina 40). 










































tbJO PLAUCP MATCH (Lucks con do< fogadorei) Esta opcion os permite a ti y a tu amigo, coda 
uno controlando un personaje de Bruce Lee, controlar una lucha final cara a cara. Recuerda 
que si seleccionas esta opcion, aparecera la pantalla del juego de lucha (vease PANTALLA 
DEL JUEGO DE LUCHA en la pagina 40). 

THP66 PLAUCP MATCH (Lucks con tms jngadores) Si instalas el dispositivo Multi-Tap a la Super 
Nintendo, otra persona podra tomar parte en el control de la lucha. Recuerda que si selec¬ 
cionas esta opcion, aparecera la pantalla del juego de lucha (vease PANTALLA DEL JUEGO DE 
LUCHA en la pagina 40). 

HtQH SCO'kCS (PuHtasclcsci ms\ins<) Esta opcion te permite ver los nombres de los ocho 
mejores jugadores de la jornada. Recuerda que las puntuaciones maximas se borraran cuan- 
do apagues la Super Nintendo 

OPTIONS (Dpciow*)t\ parecera la pantalla de opciones (vease PANTALLA DE OPCIONES en la 
pagina 39). 


PANTALLA DA OPCWMS 



Desde esta pantalla podras ajustar las caracteristicas del 
juego. Aparecen ocho opciones: 


THE OPTIONS SCREEN (PANTALLA DE OPCIONES) 


OrmCULW NORMAL (Omdo de diflculiad: NORMAL) 

Tambien puedes elegir entre (PIECE OF CAKE) (pan comido), (EASY) (facil), (TOUGH) (dificil) o 
(ARCADE) para elegir el grado de habilidad (dificultad) de los adversarios a los que Bruce tiene 
que enfrentarse. Esta opcion tambien determina el numero de etapas que puedes jugar en 
una aventura (vease ETAPAS en la pagina 46). 

OAMCSPCCD NORMAL (YdocidsdNORMAL) Puedes elegir entre normal, TURBO y, si te ves con 
animos, elige la modalidad desenfrenada MANIC. 

SOUND TCST (Prueka de. wnido) Tendras la oportunidad de escuchar todos los efectos espe- 
ciales (representados por numeros) del juego. Elige el efecto especial que desees del mismo 
modo que elegiste las demas opciones. 

MUSIC TCST (Prueks de. vt^ics) Podras escuchar todas las piezas musicales (representados por 
numeros) del juego. Elige la que desees del mismo modo que elegiste las demas opciones. 
•Pulsa cualquier boton para escuchar el efecto especial o pieza musical que elijas 

MUSIC (Kluiica) Activala eligiendo ON y desactivala con OFF. 

SOUND (Sonido) Puedes escuchar los efectos especiales y musica en estereo o en monofonico 
seleccionando STEREO o MONO respectivamente. 

MOYIC SCQUCNCCS (Secsescm de Is pelicula) S\ (YES), o NO. Tu eliges si deseas ver las imagenes 
animadas de la pelicula que preceden a cada nivel. 

6XIT (Salids) Selecciona esta opcion para regresar a la pantalla de seleccion de partida 
(Game Select). 








PANTALLA D6L JU60O €>6 LUCHA 












Una vez hayas seleccionado uno, dos o tres jugadores para la batalla, aparecera la pantalla 



sum 


de partida de lucha. Para empezar a jugar, elige un escenario 
de entre siete que se te ofrecen (para mas detalles sobre los 
escenarios, vease ETAPAS en la pagina 46). 

Antes de empezar la lucha, te aconsejamos que te aproveches 
de otras dos opciones que se te presentan en esta pantalla: 

PANTALLA DE PARTIDA DE LUCHA 


SELECT LEVEL 

ALLEY OUTSIDE KIT fcHEN 

THE SEATTLE GYM 

THE GEORGE MU GYM 

FILM SET 

BRUCE'S KWOON 

"THE BIG BOSS" FILM SET 

"ENTER THE DRAGON" SE T\, 

> ROUNDS TO MINI S 
HANDICAP: NONE 
EXIT 

r<> 


zmvms to mn (trofax) 

Elige el numero de luchas que se necesitan para ganar el trofeo: 3,4,5 6 6. 


HANDICA P NUNC (Dewenfaja*: ningnna) 

Esta opcion implica la reduccion de la energia de un jugador a la mitad. Puedes elegir esta 
opcion para cualquiera de los personajes involucrados en la lucha (los tres, si as! lo deseas). 
Recuerda que la opcion predeterminada deja esta opcion desactivada (NONE) para cada 
juego. 


DUPANTC CL JUCOP 

La pantalla quedara ligeramente alterada cuando se ajuste a la modalidad determinada en 
la pantalla de seleccion del juego. 


VhJP 'PLAyOP STOW CtAhlC ('Paiiida con do* jtigadotw) 

En la opcion de partida con un solo jugador, no aparecera el estado del jugador 2. 


ENERGIA DEI ADVERSARY 


PUNTUACION DEL JUGADOR 1 
ENERGIA DEL JUGADOR 1 
CHI DEL JUGADOR 1 


PUNTUACI6N DEL JUGADOR 2 
ENERGIA DEL JUGADOR 2 
CHI DEL JUGADOR 2 


THiijT^ VLAtyCfe MATCH (Lucha cun ire* jugadore*) 

Recuerda que el estado del jugador 3 no aparecera en las opciones para lucha con uno y dos 
jugadores. 

. - ! 


PUNTUACION DEL JUGADOR 1 
ENERGIA DEL JUGADOR 1 
CHI DEL JUGADOR 1 


PUNTUACION DEL JUGADOR 3 ENERGIA DEL JUGADOR 3 
CHI DEI JUGADOR 3 

PUNTUACION DEL JUGADOR 2 
ENERGIA DEL JUGADOR 2 
CHI DEL JUGADOR 2 
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PUNTUACION Se consiguen puntos por cada adversario que se deja fuera de combate, 
aunque tambien ganaras puntos adicionales si impresionas con tu juego (por ejemplo, si ganas 
el combate sin que hayas encajado ningun golpe). Asimismo, obtendras puntos extra cuando 
la calidad de combate sea excepcional. 

Cada vez que Bruce encaja un golpe, pierde energia. Recuerda que algunos golpes 
consumen mas energia que otros. No podras recobrar energia a menos que el chi este al maxi- 
mo. 

CM El chi es la energia interna de Bruce (su poder mistico). Si consigues aumentar esta energia, 
dispondras de dos nuevas modalidades de combate: Luchador y Nunchaku (vease CONTROL 
DE BRUCE LEE en la pagina 41). El contador de energia interna de Bruce aumenta cada vez 
que golpea a un enemigo y disminuye cada vez que falla en el ataque (en 
todas las modalidades, la energia interna disminuye y solo aumenta en 
modalidad de mantis). Por eso, te aconsejamos que aproveches cada 
golpe al maximo. Tambien podras aumentar la energia interna cuando 
Neves a cabo ciertas tareas, por ejemplo, cuando seas el primero que gol¬ 
pea al adversario o recogiendo el yin yang cuando luches en un juego. 

UN YIN YANG 




CSP^ICS El numero de espejos determine el numero de oportunidades que tienes. Por cada 
derrota, perderas un espejo. Cuando los hayas perdido todos... bueno, mejor intenta no 
perderlos, <,de acuerdo? Recuerda que solo aparecerdn los espejos al final de cada lucha, 
independientemente de si Bruce gana o pierde. 


coxtWL mucc IM 

Bruce posee tres modalidades de ataque ((Mantis), (Fighter) (luchador) y (Nunchaku)), segun 
la cantidad de chi o energia interna que obtenga. Las seiiales del contador de energia inter¬ 
na muestran cuando podras disponer de la modalidad de luchador y de nunchaku. 



MODALIDAD DE NUNCHAKU 


MODALIDAD DE LUCHADOR 

If MW ^ 

Recuerda que las modalidades de (Fighter) (luchador) y de (Nunchaku) dependen de la canti¬ 
dad de energia interna de que dispongas; asi que no*te extranes cuando Bruce cambie 
automaticamente a la modalidad de Mantis cuando se quede sin energia interna. No olvides 
que tras perder en la modalidad de Nunchaku, Bruce dispondra aun de suficiente energia 
interna para luchar en modalidad de luchador. 


MODALIDAD VC MANTIS 

Este es el metodo mas frecuente de lucha y el que ofrece el mas amplio abanico de 
nnovimientos; sin embargo, la recuperacion de energia es lenta. Recuerda que los siguientes 
movimientos deben realizarse cuando Bruce se enfrenta a un adversario a su derecha. 

mvyimitntos basicos 

^S'PLAZMilCHtO Bruce no puede desplazarse traspasando a sus oponentes. 

•Pulsa la flecha DERECHA o IZQUIERDA para desplazar a Bruce en la direccion que desees. 41 





















SALTO Bruce puede saltar hacia arriba, hacia el adversario o alejarse de el con el fin de esqui- 
var los golpes bajos o abrirse paso cuando este acorralado en una esquina. 

•Pulsa la flecha SUPERIOR para que Bruce pegue un salto vertical hacia arriba. 

•Pulsa b flecha SUPERIOR y b DERECHA o IZQUIERDA para que salte hacb el adversario o se aleje de el. 

PATADA PAPIDA Mas veloz que una patada fuerte pero menos potente. 

•Pulsa el boton B para dar una patada rapida. 

PUNPTAZO PA'PIDO El movimiento mas rapido que existe, aunque tambien el menos potente. 
•Basta con pulsar el boton Y. 




PUNPTAZO TIAPPTP Mas lento que el puhetazo rapido pero con el doble de potencia. 
•Basta con pulsar el boton X. 


PATADA TtAPPTP Mas lenta que la patada rapida; Bruce es mas vulnerable al ataque. 
•Pulsa el boton A para dar una patada fuerte y lenta. 

ATAQtAP DP COPVSIMV ALCAN CP 

Bruce solo llevara a cabo estos movimientos cuando este muy cerca del adversario. 


PUDILLAZO Propina un rodillazo directo al diafragma del adversario. 

•Pulsa el boton de patada rapida para dar un rodillazo a tu adversario 
PATADA EN LA ESPINILLA Bruce solo propinara este golpe cuando el adversario este agacf 
La mayor ventaja de este golpe es que no hay manera de esquivarlo. 

•Basta con pulsar el boton de patada rapida. 


LAKZAKdPHTO Movimiento de ejecucion dificil, aunque es el mb 
el de patada de 180 grados). 

•Pulsa sin soltar la flecha IZQUIERDA y, simultaneamente, pulsa el boton de puhetazt 
lanzar al adversario.Csolo podras lanzar al atacante cuando este cerca). 


PATADA ALTA X Esta es la mejor defensa contra patadas volantes y golpes 
de la mano. 

•Pulsa el boton de patada fuerte para dar una patada alta. 

PISOTPO Movimiento de dificil ejecucion (solo puede usarse cuando el adver: 
suelo), aunque tambien es uno de los que mas compensa. 

•Pulsa las flechas SUPERIOR o SUPERIOR DERECHA o IZQUIERDA cuando Bruce este en lo alto 
del salto y mas arriba del pecho del adversario y, con solo pulsar la flecha INFERIOR, ejecutaras 
el pisoteo. 



ATAQUPS DP COPTU ALCAXCP Dos puhetazos rematados por un golpe de antebrazo. 
•Pulsa el boton de puhetazo rapido TRES veces o el de puhetazo fuerte DOS veces 
rdpidamente para rematar al adversario con el antebrazo. 

PUNPTAZO TZA70 Existen dos variaciones: Puhetazo bajo y rapido o bien puhetazo 
bajo y fuerte. Ninguno de ellos es facil de bloquear. Usa el primero seguido del segundo para 
conseguir el mdximo efecto. 

•Pulsa sin soltar la flecha INFERIOR y, a continuacion, pulsa el boton de puhetazo rapido o fuerte. 

/ 

PATADA TZA1A L) PAP1DA Buen golpe corto y seco. La unica manera de defenderse contra este 
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golpe es alejarse rapidamente del adversario dando volteretas por el aire. 

•Pulsar sin soltar la flecha INFERIOR y, a continuacion, pulsar el boton de patada rapida. 

PAZAOA BA7A Q TUCfcZC Este movimiento resulta mas eficaz para hacer perder el equilibro al ene- 
migo que la patada baja y rapida... y aun mas eficaz cuando se combinan ambos movimientos. 
•Pulsa sin soltar la flecha INFERIOR y, a continuacion, pulsa el boton de patada fuerte. 


ATAQIA6 €>C ALCAXCC M6€>lO 

SIrvete de este tipo de ataque cuando el adversario este suficientemente cerca para darle 
una patada. 


9AZA0A €>CIXOOMOOS Dos patadas rapidas, una tras otra. La segunda, la de 180 grados, es 
uno de los movimientos mas potentes (junto con el lanzamiento). 

•Basta con pulsar el boton de patada fuerte DOS VECES. 

VAXAOA HACIA AT?iAS Util movimiento cuando Bruce este de espaldas y el adversario avance 
a gran velocidad hacia el. Tambien se utiliza cuando Bruce tiene que enfrentarse a dos adver¬ 
saries a la vez. 

•Pulsa la flecha IZQUIERDA y, a continuacion, pulsa el boton de patada fuerte DOS VECES. 



ilcance 


Bruce esta en el aire 


inuacion 


PAUOA CXCLAm CON US 'VICKXAS AmKtAS 

Bruce solo efectuara este movimiento cuando el adversario este a su lado. 

•Pulsa el boton de patada fuerte para asestar un golpe de estas caracteristicas. 


tada voiante pero es ic 
mientras Bruce esta en el aire y, a continuacion, pulsa el boton de 


a por la pantalla. 

i ataque de largo alcance pero Bruce queda 

;ion un tanto vulnerable. 

ia INFERIOR y DERECHA y, a continuacion, pulsa el boton de patada fuerte. 


I YOOXTC Hacia el enemigo y alejandote de el. 

•Pulsa sin soltar la flecha SUPERIOR y DERECHA o IZQUIERDA, mientras Bruce esta en el aire y, a 
continuacion pulsa el boton de patada fuerte y rapida. 


oolv(> coxa 9A<nu auiaL oc a maw ox cl Am 

Un version mas eficaz que el golpe con la parte lateral de la mano. 

•Pulsa la flecha SUPERIOR y DERECHA, mientras Bruce este en el aire. A continuacion, pulsa el 
boton de punetazo rapido o fuerte. 
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MOVM16KCOS 06 06T6NSA 


^L0QtA60 MTV Precisamente el movimiento para defenderse de los ataques altos cuando 
Bruce este levantado. 

•Pulsa la flecha IZQUIERDA para bloquear un movimiento de ataque. Recuerda que Bruce lle- 
vara a cabo este movimiento solo cuando el adversario este cerca. 


A6ACMAM6 Otil para esquivar ataques altos. 
•Pulsa la flecha INFERIOR para agacharte. 


JP * i 


Util para defenderse de los golpes bajos. 


;ip' 


•Pulsa la flecha INFERIOR e IZQUIERDA. 

WLUMXM VAC1A AIMS 0 VACIA 06LAKC6 Hacia el adversario o alejdndote de el. Este 
movimiento es de lo mas eficaz para esquivar golpes bajos. 

•Pulsa la flecha INFERIOR y DERECHA o IZQUIERDA, segun quieras acercarte al adversario o 
alejarte de el. 


MAYNACWX 06 % < kUC6 Bruce se quedara atontado cuando reciba muchos golpes del 
adversario o incluso puede quedarse tendido en el suelo. 

•Pulsa cualquier boton (excepto las flechas o el boton de puhetazo fuerte) repetidamente 
para reavivar a Bruce cuando este en el suelo o atontado por los golpes. 


* £3%; 


M 


PAIAOA 06 MCUp6MCm 6S96C\M 
Este movimiento solo funciona si Bruce esta tendido en el suelo. 

•Pulsa el boton de patada fuerte repetidamente para que Bruce salte del suelo con una 
patada. 


COKCMJLAb(ZAKl\6NtV SI eres rapido, esta maniobra puede usarse para lanzar a tu oponente 
cuando se disponga a lanzarte el a tl; usalo en lastres modalidades de juego. 

•Pulsa la flecha IZQUIERDA y, simultdneamente, pulsa el boton de punetazo rapido si quieres 
realizar este movimiento. 


MOOALIOAO 06 LUCHAOVK 


..gp*”. i|P 


Cuando Bruce tenga suficiente energia interna (chi), puede acceder a la modalidad de 
luchador, el metodo de ataque mas rapido de los tres. Sin embargo, en esta modalidad, 

Bruce no podra defenderse. Existen dos nuevos tipos de movimientos disponibles en modali¬ 
dad de luchador. Bruce no puede lanzar o pisotear a un adversario o bloquear sus ataques, 
aunque aun podra lanzar a su adversario cuando este vaya a lanzarle a el. Recuerda: Los 
movimientos de esta modalidad consumen una gran cantidad de energia interna. Bruce 
pasara a la modalidad de mantis automaticamente si no le queda suficiente energia para 
seguir luchando en la modalidad de luchador. 

'PAM S6L6CClOMAfcLA MOOMIOAO O6l(A0iAOCM *Basta con pulsar el boton derecho. 
'PAM S6L6CC\0b(APLA MOOMIOAO 06 MANUS *Basta con pulsar el boton izquierdo. 
PIAN6TAZO SUP6M0MC0 Ataque de corto alcance. Si puedes pulsar el boton de punetazo 
con la suficiente velocidad, Bruce descargard una serie de punetazos y, tras el tercero, todos los 
puhetazos saidran a velocidad supersonica (hasta que dejes de pulsar el botdn de punetazo). 
•Pulsa el boton de puhetazo rapido o fuerte repetidamente tan rapido como puedas si 
quieres dar un punetazo supersonico. 


























PATAOA SUP6PS0NICA Ataque de alcance medio como el punetazo supersonico pero en 
version patada. 

•Pulsa el boton de patada rdpida o fuerte repetidamente tan rapido como puedas. 

SALTO MORTAL Esta es una variacion especial del salto en la modalidad de mantis con la que 
Bruce puede pasar por la pantalla a gran velocidad. 

•Pulsa las flechas SUPERIOR o SUPERIOR y DERECHA o IZQUIERDA para dar un salto mortal en la 
direccion que desees, 

PATAPA6N SALTO SUP6RSONJCA Ataque rapido y de alcance medio. 

•Pulsa la flecha SUPERIOR y, mientras Bruce este en el aire, pulsa el boton de patada tuerte. 

a PATAOA YOLANT6 SUP6RS0N1CA Ataque rapido y de largo alcance. De 
hecho, el movimiento mas potente en la modalidad de luchador. 

•Pulsa la flecha SUPERIOR y DERECHA, mientras Bruce este en el aire, y pulsa el 
boton de patada fuerte para completar el movimiento. 

MOOAUOAO 06 NUNCNAkU 

Cuando Bruce dispone de suficiente energla interna, podra acceder a la modalidad de Nun- 
chaku para aumentar la distancia del golpe (aunque la gama de movimientos queda reduci- 
da). Bruce no puede dar puhetazos ni patadas, pero el Nunchaku puede convertirse en un 
arma letal, si sabes manejarlo con astucia. Recuerda : Los movimientos de la modalidad de 
Nunchaku gastan gran cantidad de energia interna (sin embargo, durante el juego podras ir 
acumulando energia interna. Vease MALABARISMOS CON EL NUNCHAKU en la pagina 45). 
Bruce cambiara automdticamente a modalidad de Mantis si no tiene suficiente energia inter¬ 
na para seguir luchando en la modalidad de Nunchaku, aunque en tal caso tambien podras 
seleccionar la modalidad de luchador (Fighter). 

Recuerda que no podras repetir el mismo movimiento con el Nunchaku una y otra vez a 
menos que Bruce este en movimiento. Para obtener la maxima eficacia de este arma, se 
I recomienda que vayas combinando los movimientos del Nunchaku. 

PARA S6L6CCIONAR LA MOOAUOAO 06 NUNCNAkU 

r - v | p ■$! ^ || 

•Basta con pulsar los botones derecho e izquierdo al mismo tiempo. 

TAPA S6L6CCIUNAR LA MOPALIPAP P6 MANTIS* Basta con pulsar el boton izquierdo. 

ATAQU6 06 PUNALAPA Ataque de corto alcance. 

•Pulsa el boton de patada fuerte para llevar a cabo un ataque de puiialada con ayuda del 
. Nunchaku. 

ATAQU6 VALANC6ANP06L NUNCNAkU 

Mas lento que el ataque anterior pero de largo alcance. Este movimiento es especialmente util 
! cuando el adversario esta agachado. 

•Pulsa el boton de patada rdpida para llevar a cabo este movimiento con el Nunchaku. 
hMLA'&ARlSMOS CON 6L NUNCNAkU Cuantos mas malabarismos hagas con el Nunchaku, 
rnds energia interna acumularas. 

•Pulsa alternativamente los botones de punetazo rapido y fuerte. 

CSTPANCULAAU6NT0 Bruce saltara sobre su adversario y se servira de la cadena del Nun¬ 
chaku para intentar estrangularlo. Recuerda que Bruce habra de saltar sobre el adversario 
antes de empezar a estrangularlo. 

•Basta con pulsar el boton de punetazo fuerte. 
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PAUSASOHOL JtAOOV 

V • | 0 ^ • •« jF 

•Pulsa el boton Start para detener la acclon. Se presentaran dos opciones: CONTINUE 
(continuar: opcion resaltada) y ABORT GAME (cancelar el juego). 

•Pulsa la flecha superior o inferior para cambiar la opcion resaltada. 

•Pulsa el boton Start para seleccionar la opcion resaltada. 




OZAPAS 

Segun en la etapa en que se encuentre, Bruce se enfrentara a uno o dos adversaries 
simultaneamente. Recuerda que el grado de dificultad (DIFFICULTY) que elijas en la pan- 
talla de opciones determinara el numero de etapas que tendras que jugar: si eliges PIECE 
OF CAKE (pan comido), solo podras jugar hasta la etapa cuatro, con EASY (facil), siete. A 
partir de NORMAL... jpodrds jugar a todas! 




ppimopa ozapa-. WHO WHO. El baile festival de los farolillos esta peligrosamente 
sembrado de marineros que se mueren por una buena lucha. jCuidado con la 
cadena del marinero! 

Un marinero 

Iff I IjH JK a. .jmkT 

SOOiAHOA OZAPA: CVCIHA 00 0USS10 OAHO. Esta cocina da a un callejon. jOjo con las 
poderosas cuchillas de cortar carne del jefe de cocina! 

Un jefe de cocina 

ZO&COQA OZAPA: SOAZZLO. El gimnasio de la universidad donde Bruce la emprende 
contra Scott. jCuidado con su patada giratoria, su patada a la altura de los hom- 
bros y su nueva version de la maniobra Heimlich. 

Scott 

i|p M M M |pr ||f 1 |^. M % || II4 V • I •' 

CIA APT A OZAPA: VAUIAHO. El gimnasio de George Wu presencia el primer 
enfrentamiento entre Bruce y Johnny Sun... y tambien es el lugar donde se rompio 
la espalda. jVamosL intenta esquivar los movimientos devastadores de Johnny Sun 
como sus agarres de garganta y sus lahzamientos, y a lo mejor podras cambiar el 
rumbo de la historia. 

Johnny Sun 

4; V,'; . • . v ■; || 

QtAJHCA OZAPA- WHO WHO. Escenario de la pelicula Golden Harvest. Las acrobatas 
estdn armadas con polos para asestar golpes a sus adversaries y hacer saltos de 
pertiga tambien. 

Unaacrobata I 


OZAPA SOXZA: OSCUOLA 00 ZRUCO. Scott ya esta de vuelta en la escuela de Bruce, 
donde enseho Jeet Koon Du, su propio estilo de artes marciales, a alumnos como el actor 




Steve McQueen. 


W 


ilf 


m 


S0PZ1MA OZAPA: WHO ZOACH SZAOHML Una lucha diferente: Bruce tiene que derrotar a Johnny 
Sun de nuevo, pero esta vez solo dispone de 60 segundos para ello. 


f" iff 

%JP 
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OCCAYA 6XA9A: TAUAHOIA. Escenario: Ice House, la primera pelicula de Bruce. El Big 
Boss, el hermano de Johnny Sun, Luke esta preparado para la venganza. jCuidado 
porque intentara hacerte perder el equilibrio con el pie! y... ojo con su patada 
volante. 

Luke Sun 



WY6MA6TA9A: WNGkOKG. Escenario de la pelicula Enter The Dragon. Cuidado con 
los garfios metalicos del adversario e intenta esquivar el humo que sale de su boca. 
Sobretodo, jno te dejes impresionar por su poses! 

Hombre con garfios 



odciAtA 6XA9A: 6L C6M6NWk!V. El fantasma del cementerio esta al acecho, armado 
con un kwondon letal. 

El fantasma 


WNPA m PUNTOS 06 96GALV 



La forma mas rapida y mas peligrosa de ganar energia vital y puntos es en la ronda de puntos 
de regalo. Cuando des a una de las almohadillas de Pete The Dummy, el tltere, ganaras pun¬ 
tos. Procure esquivar los polos que salen de su cuerpo. Estas avisado, cuanto mas veces 
golpees las almohadillas, mas rapido girara el palo, aunque tambien acumularas energia 
interna con mas rapidez. 



1.000 PUNTOS 
5.000 PUNTOS 
10.000 PUNTOS 


(Solo podras acceder a la ronda de puntos de regalo en la modalidad de mantis) 


CVNS670SU VPUCOS 061 JU6G0 

•El Nunchaku puede no tener muchas posibilidades pero es el unico arma eficaz contra el 
fantasma. Te conviene aprender a usarlo... jy pronto!. 

•Bruce aguanta mejor los golpes cuando esta en modalidad de mantis; en modalidad de 
luchador y de Nunchaku esta mas debilucho. 

•Cuando Bruce y su adversario esten a punto de enfrentarse, intenta no pulsar el boton de 
patada hasta el ultimo momento: as! ganaras el ataque. 

•El golpe asestado con la parte lateral de la mono y la patada volante son los mejores 
movimientos pqra luchar contra un adversario armado con un Nunchaku. Practica hasta 
dominarlos. jVale la penal 
•Intenta utilizar una gran variacion de movimientos. Cuanto mas variado sea el ataque, mas 
desconcertado quedard tu advers 
•Aprende a usar los movimientos (y, sobretodo, su alcance) practicando con un jugador... 
Pero sin nadie que lo mueva. 

•Cuando estes en lucha, presta atencion a los slmbolos yin y< ig que aparezean y recogelos: 
obtendras gran cantidad de energia interna. 
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twoauoco'l 


AYY10 

COMA 6S6QW1& OPAOOH: COMC ASS* 
LA SCMKMAU 06\ UCOLI 
LA SCMKMAZA SO£Z\OHA UOCO 
LA SCMPMAIA O'PZIOHI 
LA SCHCPklAZA WCOHZW 
CVSA PUO CPMPAPm OUPAi 
COktA COKCWLLAPA mUCC 
klOOALXtA klAKClS 
klOOAUU COmAVU.HU 


MOOALfTA HUNCHAkU 
COklC E LVCCM&L’XaOM 
\L\vai\ 

I'PUHU PPUHO 
COHSUaL] 01 Cn\OCO 


AVYJO 


•Impostare Super Nintendo coi 
•Quando il computer e SPENTO, inserire, p 
Nintendo. 

•ACCENDERE il computer. Dopo qualche second 
Quando la schermata dei titoli di Dragon compare si 
•Se la schermata dei titoli di Nintendo o quella di Dr< 
Prima di ACCENDERE di nuovo il computer, assicun 
rettamente e che la cartuccia di Dragon sia inserita 
Tenere presente che prima di inserire o togliere ia o 
rarsi che il computer sia SPENTO. 


rtuccia di Dragon nel Super 


>mparira la schermata di Nintendo, 
iniziare a giocare. 

hon compare, SPEGNETE il computer, 
il Super Nintendo sia impostato cor- 

ia di Dragon bisogna sempre assicu- 


IPULSANTI DELL'UNITA DI CONTROLLO DEL SUPER NINTENDO 


com 6soaumc okaooh 
com Assume it coh- 
vpollo c>cl a\oco 


Prima di iniziare a giocare, si conrglia di familiarizzare con i movimenti e le funzioni dei pulsanti 
cfell'unita di controllo del Super Nintendo. 
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(L BUTTON) 
(Pulsante L) 


(R BUTTON) 
(Pulsante R) 


(X BUTTON) 
(Pulsante X) 


(CONTROL PAD* 
(Tastierino di controllo) 



((SELECT BUTTON) (START 
(Pulsante Select) BUTTON) ( 

Pulsante Start) 



(Y BUTTON} (B BUTTON) 
(Pulsante Y) (Pulsante B) 


(A BUTTON) 
(Pulsante A) 




la schemata m moil 

Una volta comparse la schermata di Nintendo e quella 
dei titoli di Virgin Interactive Entertainment, apparird la 
schermata iniziale di Dragon. Dopo qualche istante 
compariranno gli otto punteggi piu alti e infine delle 
immagini illustreranno lo scenario. 

Se nessun pulsante viene premuto sull unita di controllo, 
vi sard una breve dimostrazione di Dragon. 

LA SCHERMATA DEI TITOLI DI DRAGON 

•Premere il pulsante Start per far comparire la scherma¬ 
ta (Game Select) (Seleziona gioco). 



la scmmtAU salaci (sauziona oiocv) 

A questo punto bisogna decidere come eseguire Dragon: da soli o con un amico in un intenso 
combattimento della storia della vita di Bruce Lee, o in una vera e propria lotta tra due o tre 
personaggi di Bruce Lee. 

Vi sono otto opzioni. Una piccolo freccia comparira accanto all'opzione da selezionare o da 
cambiare. Le opzioni ombreggiate non possono essere selezionate. Tutte le opzioni possono 
essere selezionate nel modo seguente... 

■■■ 

IpF * § # * i| 

•Premere QUALSIASI pulsante (compreso il pulsante Start) per selezionare I'opzione. 

•Premere i pulsanti sinistra o destra del tastierino di controllo per cambiare I'opzione indicata. 

[ONO TIAWKSWMGAM6] (AYYCNZWMCON (AN G1CMWK6) 

Selezionare questa opzione per combattere contro gli awersari controllati dal Super Nintendo 
in una lotta sempre piu intense che segue la trama del film. 

[mo <pwm. slow oakio] (ayvcnuam con one oiocatom) 

Selezionare questa opzione per attivare un combattimento tra due personaggi di Bruce (con¬ 
trollati dad' utente e da un amico) e un awersario controllato da Super Nintendo. 
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/£>N& PLAUSP MATCH] (INCONTPOA UN GIOCATOPS) Alla scena preferita affrontare un altro 
Bruce Lee controllato dal Super Nintendo . Selezionando questa opzione comparira la scherma- 
ta Match Game (Incontro) (cfr. la schermata Incontro a pagina 52). 

[Th)0 PLAUSP MATCH] (1NCONTPO A OUT GIOCATOPI) Questa opzione permette all'utente e 
ad un amico, che controllano ciascuno un personaggio di Bruce Lee, di combattere faccia a faccia 
fino all'ultimo. Selezionando questa opzione comparira la schermata Match Game (Incontro) (cfr. la 
schermata Incontro a pagina 52). 

[THPSS PLAUSP MATCH] (INCONTPO A TPS GIOCATOPI) Se un Multi-Tap e collegato al super 
Nintendo, una terza persona potrd partecipare al combattimento senza esclusione di colpi. Selezbnando 
questa opzione comparira ta schermata Match Game (Incontro) (cfr. b schermata Incontro a pagina 52). 

[HIGH SCOPSS ] ('PUNTSGGl ALTI) Consente di vedere i nomi degli otto migliori giocatori del 
giorno. Notare che i punteggi alti vengono persi quando si spegne il Super Nintendo. 

[OPTIONS] (OPZIOM) Rbhiama b schermata (Options) (Opzbni) (cfr. b schermata Opzbni). 

LA SCHSPMATA [OPTIONS] (OPZIOM) 

A questo punto e possibile modificare I'ambiente di gioco nmodo in cui si ritiene piu opportuno. 
Compariranno otto opzioni nuove. 

[OITTICULTU NOPMAL] (DITT1COLTA NOPMALS) 

Selezionare tra (PIECE OF CAKE) (Una pacchia), (EASIERKPiu 
facile), (TOUGH) (Difficile) o (ARCADE ACE) (II migliore dell'ar- 
cade) per modificare I'abilita (difficolta) degli awersari che 
Bruce affronterd. Questa opzione determina anche quanti liv- 
elli si possono giocare in un'awentura (cfr. I livelli a pagina 57) 

[CAMS SPSSO] (YSLOCITA OSL GIOCO) [NOPMAL] (NOPMALS) ^ SCHERMATA OPZION 
Oppure scegliere tra (TURBO) (Turbo) o (ORIGINAL) (Originale). 

[SOUNO TSST] (COLONNA SONOPA) S possono ascoltare tutti gli effetti sonori (rappresentati da numeri) 
usati in Dragon. E possibile selezionare un effetto sonoro nelb stesso modo in cui si selezbna un'opzbne. 

[MUSIC TOST] (KtUSICA) Si possono ascoitare tutti i brani musicali (rappresentati da numeri) usati in Dragon. 
E possible selezionare un brano musbale nello stesso modo in cui si selezbna un'opzione. 

•Per sentire la musica o gli effetti sonori, premere qualsiasi pulsante. 

[MUSIC] (MUSICA) (ON o OFF) (Attivata o disattivata); in questo modo si pud scegliere se 
ascoltare o meno la musica. 

[SOUND] (SUONO) E possibile scegliere se ascoltare gli effetti sonori e la musica in STEREO o MONO. 

[MOYJC STQUTNCTS] (STQUTNZT ANIMATS) YES (Si) o NO se non si vuole vedere la breve 
animazione introduttiva che precede ogni livello 

[S-X1T] (USCITA) Selezionare questa opzione per tornare alia schermata (Game Select) 
(Seleziona gioco). 


OPTIONS 


DIFFICULTY: NORMAL 
CAHF SPEED: NORMAL. 
SOUND TEST; 1 
MUSIC TEST: 1 
MUSIC: ON 
SOUND: STEREO 
MOVIE SEQUENCES; YES 
>EX I T 
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LA SCmWiATA INCONVkO 


Dopo aver selezionato I'incontro a uno, due o tre giocatori , comparira la schermata Match 



PUNTEGGIO DEL GIOCATORE 2 
FORZA DEL GIOCATORE 2 
CHI DEL GIOCATORE 2 


SELECT LEVEL 

ALLEY OUTSIDE KITCHEN 

THE SEATTLE OYM 

THE GEORGE WU GYH 

FILH SET 

BRUCE'S KWOOH 

"THE BIG BOSS" ElEH SET 

"ENVER THE DRAGON" SET 

> ROUNDS TO WIN: 3 
HANDICAP* NONE 
EXIT 

>;.> 


Game (Incontro). Per incominciare a giocare, selezionare una 
scena tra le sette a disposizione (per ulteriori informazioni sulle 
scene, cfr. I livelli a pagina 57). 

Prima di iniziare un incontro, si possono utilizzare le due seguen- 
ti opzioni disponibili in questa schermata: 

(THE MATCH GAME SCREEN) (SCHERMATA INCONTRO) 

VkUPHICS W MN] ftPUTCI DA VINCCPC) 

Si puo scegliere di andare al meglio di 3,4,5 o 6 combattimenti. 

Jjp _. f 

[HANDICAP NUNC] (NCSSUN HANDICAP) 

Handicap significa che la forza del giocatore viene ridotta a meta e si puo scegliere di asseg- 
nare I'handicap a uno qualsiasi dei giocatori coinvolti in un incontro (tutti e tre se necessario). 
L'handicap assume il valore predefinito (NONE) (Nessuno) prima di ogni incontro. 

COSA PUO COMPAPm DUPANtC IL 010CV 

II display della schermata viene leggermente regolato per adattarsi alia modalita di gioco, 
definita nella schermata Game Select (Seleziona gioco). 

[mu PLALjCP StUPU OAKIC] (AVVCNZIAPA CUN DIM UlUCAtUPI) 

Lo stato del giocatore 2 non compare nell'Avventura con un giocatore. 

FORZA DELL'AVVERSARIO 


PUNTEGGIO DEL GIOCATORE 1 — 
FORZA DEL GIOCATORE 1 
CHI DEL GIOCATORE 1 ^ 


I - - 

1 - 
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[THPCC PLAijCP IZAttLC] (INCUNtWA VPC OIUCAZUPI) 

Lo stato del giocatore 3 non compare in un incontro a uno o due giocatori 


PUNTEGGIO DEL GIOCATORE 3 FORZA DEL GIOCATORE 3 
*CHI DEL GIOCATORE 3 


PUNTEGGIO DEL GIOCATORE 1 
FORZA DEL GIOCATORE 1 
CHI DEL GIOCATORE 1 


PUNTEGGIO DEL GIOCATORE 2 
FORZA DEL GIOCATORE 2 
CHI DEL GIOCATORE 2 


PUMfefflltS guadagnano punti per ogni attacco ben riuscifo, ma i punti premio vengono assegnati 
sottanto per un gioco eccezionale (per esempio, quando si vince senza essere colpiti). Un punto premio 
forma viene assegnato quando la qualita del combattimento di Bruce e eccezionale. 


TOfcZA Per ogni colpo subito si perde delta forza. Alcuni attacchi tolgono piu forza rispetto ad attri. La forza 
non puo essere sostituita, ma si riottiene delta forza quando "Chi" e al massimo. 

CHI E la forza interna di Bruce (potere mistico); aumentando questa forza si possono utilizzare 


due nuove modalita di combattimento: Combattente e Nunchaku (cfr. Come controllare 
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Bruce Lee ). "Chi" aumenta per ogni attacco (colpo) ben riuscito e viene 
persa del tutto quando un attacco non riesce (‘Chi' viene persa in tutte le 
1 modalita, tuttavia si ottiene "Chi" con dei buoni attacchi soltanto nella 
modalita Mantis), quindi invece di mettere in mostra le proprie mosse, 
occorre colpire con dei buoni attacchi! Chi si ottiene anche svolgendo dei 
particolari compiti, per esempio, colpendo I'avversario per primi o rac- 
cogliendo un Yin Yang durante un incontro, 

[M1PWPS] (S9^CC>H) II numero stabilisce quante possibilita ci sono. Per ogni sconfitta, si 
perde uno specchio. Quando si perdono tutti gli specchi ... Attenzione a non perderli, eh? 
Indipendentemente dal fatto che Bruce abbia vinto o meno, gli specchi compaiono soltanto 
1 alia fine di ogni incontro. 

com coHtwLum mucc ltc 

Bruce ha tre modalita di attacco ((MantisKMantis) (Fighter) (Combattente) e (Nunchaku) 
(Nunchaku), determinate dalia quantita di Chi acquisita. I contrassegni sul contatore di Chi indi- 
cano quando sono disponibili le modalita Combattente e Nunchaku. 



MODALITA COMBATTENTE MODALITA NUNCHAKU 

Si noti che sia la modalita (Fighter) (Combattente) che (Nunchaku) (Nunchaku) sono alimen- 
tate da Chi, quindi non bisogna sorprendersi se Bruce ritorna automaticamente alia modalita 
(Mantis) (Mantis) per mancanza di Chi. Occorre ricordarsi che dopo aver perso la modalita 
Nunchaku, Bruce avrd ancora abbastanza Chi per usare la modalita Combattente. 

[MANTIS MOOT] (MODALITA MANTIS) 

II metodo standard di combattimento offre la piu vasta serie di mosseg. Le mosse seguenti pre- 
suppongono che Bruce stia affrontando un avversario alia sua destra. 

MOSST TONOAMCNTAL1 PASSTMIATAC 

Bruce non pud passare attraverso i suoi awersari. 

•Per andare verso I'avversario o per allontanarsi dallo stesso premere i pulsanti DESTRA o SINIS¬ 
TRA del tastierino di controllo. 

SALTO Direttamente sopra, verso o lontano dall'avversario, per evitare attacchi bassi o per 
uscire con un salto da un angolo. 

•Premere il pulsante SU del tastierino di controllo per saltare direttamente sopra I'avversario. 
•Premere i pulsanti SU e DESTRA o SINISTRA del tastierino di controllo per saltare verso I'avver- 
sario o lontano dallo stesso. 

OPTIMA ^meno potente.Calcio veloce E piu veloce di un calcio f 
•Premere il pulsante B per eseguire un calcio veloce. 

PUGW V eloce E la mossa piu veloce da eseguire ma e anche la meno potente. 

•Premere il pulsante Y per eseguire un pugno veloce. 

PUGW70<r2Z66 piu lento da eseguire rispetto ad un pugno veloce, ma e due volte piu potente. 
•Premere il pulsante X per eseguire un pugno forte. 



UN YIN-YANG 
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CALCIO 70KZ6 E piu lento del calcio veloce lasciando cosi Bruce piu esposto agli attacchi awersari. 
•Premere il pulsante A per eseguire un calcio forte. 


ATCACCKI <RAYYICINAT1 

Bruce eseguird le mosse seguenti soltanto quando si trovera molto vicino aH'avversario. 


QXNOCOttO AL diaframma dell'awersario. 

•Premere il pulsante del calcio veloce per eseguire un colpo di Ginocchio. 

Calcio alio stinco Bruce esegue questa mossa soltanto quando il suo avversario si sta accovac 

C1ANOO. IL YANTAOOIOC che non c'e una vera difesa contro un calcio alio stinco. 

•Premere il pulsante del calcio veloce per eseguire un calcio alio stinco. 


AZZORRACtCilO C UNA mossa difficile da eseguire ma e la piu potente (come il calcio a 180 gradi). 
•Premere e tenere premuto II tastierino di controllo allontanandosi daH'avversario, poi premere 
contemporaneamente il pulsante del pugno forte per atterrare I'awersario. (L’atterraggio puo 
essere eseguito soltanto quando I'awersario si trova vicino a Bruce.) 


CALCIO ALTO CL a migliore difesa contro un calcio volante o un calcio tagliato. 

•Premere il pulsante del calcio forte per eseguire un calcio alto. 

VCSTATA E una mossa difficile da eseguire (puo essere utilizzata soltanto quando un 
avversario e steso per terra), ma e anche una delle piu remunerative. 

•Premere i pulsanti del tastierino di controllo SU, oppure $U e VERSO I'awersario, 
quando Bruce si trova nel punto piu alto del salto e sopra II torace del suo awer- 
sario, e quindi premere il pulsante GlO del tastierino di controllo per effettuare una I 

pestata. 




COLVO SCHIACCIATO con I'avambraccto Due pugni seguiti da un colpo schiacciato con I'avambracdo 
•Premere velocemente TRE volte il pulsante del pugno veloce oppure premere velocemente 


t>UC YOLTC IL pulsante del pugno forte per eseguire un colpo schiacciato con I'avambracdo. j 
Pugno basso Vi sono due varianti: Pugno veloce basso e pugno forte basso; entrambi sono diffi- ■ 
cili da bloccare. Usare un pugno veloce basso seguito da un pugno forte basso per ottenere il 
massimo risultato. 

•Premere e tenere premuto il pulsante GlO del tastierino di controllo, quindi premere il pulsante 
del pugno veloce o forte per eseguire un pugno basso. 


CALCIO EASSO YCLOCC Un buon colpo breve e preciso. L'unica difesa decente contro un cal¬ 
cio basso consiste nell'allontanarsi rapidamente dall'awersario. 

•Premere e tenere premuto il pulsante GIU del tastierino di controllo, quindi premere il pulsante 
del calcio veloce per eseguire un calcio basso. 


CALCIO EASSO TOfcZC E piu simile ad uno sgambetto rispetto al calcio basso veloce ed e 
altrettanto efficace. 

•Premere e tenere premuto il pulsante GIU del tastierino di controllo, poi premere il pulsante del 
calcio forte per eseguire un calcio basso forte. 


ATTACCHI A MADIO VZACtCtlO 

Sono efficaci quando I'awersario si trova nella traiettoria degli attacchi. 

CALCIO A tXO Ct'RAOl Due calci rapidi, uno dopo I'altro. II secondo calcio, quello a 180 






















gradi, e la mossa piu potente (insieme alia mossa dell'atterraggio). 

•Premere DUE volte il pulsante del calcio forte per eseguire un calcio a 180 gradi. 

CALCIO WY6SC1AW Una mossa utile da eseguire se Bruce e girato di spalle e quando I'awer- 
sario sta correndo verso di lui, soprattutto quando deve affrontare due avversari. 

•Premere il pulsante del tastierino di controllo in modo da allontanarsi daH'awersario, poi pre¬ 
mere DUE volte il pulsante del calcio forte per eseguire un calcio rovesciato. 

CALCIO con spaccata Bruce eseguira questa mossa soltanto quando un awersario si trova affianco a lui. 
Premere il pulsante del calcio forte per eseguire un calcio con spaccata. 

Calcio con salto Ha un raggio piu breve del calcio volante ma e altrettanto potente. 

•Premere il pulsante SU del tastierino di controllo mentre Bruce e in aria, premere il pulsante del 
calcio veloce o forte per eseguire un calcio con salto. 

C0L90 tagliato E una delle mosse piu potenti. 

•Premere il pulsante SU del tastierino di controllo e poi, mentre Bruce e in alto, 
premere il pulsante del pugno veloce o forte per eseguire un colpo tagliato. 

Atmccm a lunop mooia 

Bruce pub saltare attraversando tulto lo schermo, usando alcune di queste mosse. 

CALCIO COX capriola E un buon attacco a lungo raggio ma Bruce b vulnerable. 

•Premere il pulsante del tastierino di controllo GlO e VERSO I awersario per eseguire una capri¬ 
ola, poi premere velocemente il pulsante del calcio forte per eseguire un calcio con capriola. 

CALCIO Y0LANZ6 Verso o lontano daH'awersario. 

Premere e tenere premuto i pulsanti del tastierino di controllo SU e VERSO o LONTANO dal- 
I’awersario poi, mentre Bruce d in aria, premere il pulsante del calcio veloce o forte per 

eseguire un calcio volante. 

K 

COLVO ZAOLIAZO volante Una versione piu efficace del colpo tagliato. 

•Premere i pulsanti del tastierino di controllo SU e VERSO I'avversario, poi quando Bruce e in 
aria, premere il pulsante del pugno veloce o forte per eseguire un colpo tagliato volante. 

KIOSSC OITCXSIYC Blocco in alto § proprio la mossa che serve per difendersi contro gli attac- 
chi alti quando Bruce e in piedi. 

•Premere il pulsante del tastierino di controllo in modo da allontanarsi daH'awersario per bloc- 
care un attacco. Bruce eseguira questa mossa soltanto quando I'avversario e vicino a lui. 

ACCOYACClA'kSI 6 utile per evitare gli attacchi alti. 

•Premere il pulsante GIU del tastierino di controllo per accovacciarsi. 

BLOCCO ACCOYACCIATO E utile per difendersi contro gli attacchi bassi. 

•Premere i pulsanti del tastierino di controllo GlO e LONTANO daH'awersario per eseguire un 
blocco accovacciato. 

CA'PRJOLA YCfiSO 0 lontano daH'awersario. La capriola e la mossa piu efficace per evitare gli 
attacchi bassi ed e I'unico modo per superare I'awersario. 

•Premere i pulsanti GIU e DESTRA o SINISTRA del tastierino di controllo per eseguire una capriola 
VERSO o LONTANO daH'awersario. 

COKI& WAHIMAm Bruce Colpi ripetuti dalla parte di un awersario possono stordire Bruce o 
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farlo perfino cadere a terra. 

•Premere ripetutamente qualsiasi pulsante (tranne 
Bruce quando e stato stordito o steso per terra. 


pulsante del calcio forte) per rianimare 


CMC\0SPGCIALA di ripresa Questa mossa funziona soitanto se Bruce e stato gettato a terra. 
•Premere ripetutamente il pulsante del calcio forte per far saltare in piedi Bruce con un calcio. 
CONTPOATMPPAGGIO Se si e veloci, questa mossa pud essere usata per controatterrare gli 
awersari in tutte e tre le modalita. 

•Premere il pulsante del tastierino di controllo in modo da allontanarsi dall'awersario e premere 
contemporaneamente il pulsante del pugno forte per controatterrare I'awersario. 

M09ALIU C0\(BAU6NU 

Quando Bruce ha abbastanza Chi, si pud accedere alia modalita combattente, che e la 
modalita di attacco piu veloce. Tuttavia, in questa modalita non c’e difesa e sono disponibili 
due nuovi tipi di mosse. Bruce non pud atterrare o pesfare un avversario, oppure bloccare 
degli attacchi, ma la mossa di controatterraggio e ancora disponibile. Occorre ricordarsi che 
le mosse di questa modalita utilizzano molta Chi! Bruce combatterd automaticamente nella 
modalita Mantis se non possiede abbastanza Chi per sostenere la modalita combattente. 

com sclazionapc la mopalita coki^atunu. 

•Premere il pulsante R per selezionare la modalita combattente. 





com SALAZIONA&A la mopalka MANTIS 
•Premere il pulsante L per selezionare la modalita Mantis. 

PUGNO UIXPA YCLOCe Un attacco a corto raggio. Se e possible premere il pulsante del pugno | 
abbastanza velocemente, Bruce rlspondefd con una serie di pugni e dopo il terzo pugno, tutti gli | 
altri pugni saranno ultra veloci (fino a quando si smette di premere il pulsante del pugno). 

•Premere ripetutamente il pulsante del pugno veloce o forte ii piu velocemente possibile per 
eseguire un pugno ultra veioce. 

CALCIO ULVkA YGLOCC Si tratta di un attacco a medio raggio come il pugno ultra veloce ma I 
causerd piu danni. 

•Premere il pulsante del calcio veloce o forte ripetutamente, il piu velocemente possibile per 
eseguire un calcio ultra veloce. 

Salto mortale 


CON QUGSTA variante speciale del salto della modalita Mantis, Bruce pud saltare attraversan-! 
do tutto lo schermo! 

•Premere j pulsanti del tastierino di controllo SU o SU e VERSO o LONTANO dall'awersariof||rl 
eseguire un salto e girare in quelia direzione. 

CALCIO CON SALTO ULTPA veloce Un attacco veloce a medio raggio. 

•Premere il pulsante SU del tastierino di controllo, poi mentre Bruce e in aria, premere il pulsante i 
del calcio forte per eseguire un calcio con salto ultra veloce. 

CALCIO VOLANTS ULTPA veloce Un attacco veloce a lunghissimo raggio; e la j 
mossa piu potente della modalita combattente. 

•Premere i pulsanti del tastierino di controllo SU e VERSO I'awersario poi, mentre , 
Bruce e in aria, premere il pulsante del calcio forte per eseguire un calcio volante 
ultra veloce. 
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MODALITA NUNCMkU 

Quando Bruce possiede abbastanza Chi si pub accedere alia modalita Nunchaku per estendere la 
distanza che i colpi possono avere (ma il numero di mosse e limitato). Bruce non pub eseguire tutti i 
pugni e calci e non possiede nessun tipo di difesa sebbene posssa ancora controttarrare. Tuttavia, se 
Nunchaku si trova nelle mani giuste pub essere un'arma mortale. Occorre ricordarsi che le mosse di 
Nunchaku usano Chi, (tuttavia Chi pub essere aumentata, cfr. Passaggio da una mono all'altra a 
pagina 52). Bruce passera automaticamente alia modalita Mantis nel caso in cui non abbia abbas¬ 
tanza Chi per sostenere la modalita Nunchaku, sebbene la modalita Combattente sia ancora 
selezionabile.Non si pub continuamente ripetere la stessa mossa di Nunchaku a meno che Bruce non 
si stia muovendo. Per ottenere il miglior risultato si consiglia di altemare le mosse di Nunchaku. 

COM4 S6UZI0NAK6 LA MODALITA NUNCHAkU 

•Premere contemporaneamente i pulsanti R e L per selezionare la modalita Nunchaku. 

com STUZIONAPT LA MODALITA MANTIS 
•Premere il pulsante L per selezionare la modalita Mantis. 

PUONALATA UN ATTACCO A COKtO KAffllO. 

•Premere il pulsante del calcio forte per eseguire una pugnalata con Nunchaku. 

Attacco con movimento oscillatorio E piu lento di una pugnalata ma con un raggio di azione 
piu lungo. Questa mossa e particolarmente utile quando I'awersario e accovacciato. 

•Premere il pulsante del calcio veloce per eseguire un attacco con movimento oscillatorio con 
Nunchaku. 

Passaggio da una mano all'altra Questa opzione accresce lentamente la forza Chi spostando 
Nunchaku da una mano all'altra di Bruce. 

•Premete alternativamente i pulsanti del pugno forte e del pugno veloce per far passare 
Nunchaku da una mano all'altra di Bruce. 

CAPPIO 'PCH IMPICCACiIONT Bruce salterb sull'awersario e usera la catena di Nunchaku per 
soffocare i'awersario. Prima di tentare questa mossa Bruce deve andare a sbattere contro 
I'awersario, 

•Premere il pulsante del pugno forte per eseguire un cappio per impiccagione. 

com BLOCCAK6 LAZIOM 

•Premere il pulsante Start per bloccare I'azione. Vi sono due opzioni: CONTINUE (Continua) 
(evidenziata) e ABORT GAME (Interrompi gioco). 

• Premere il pulsante Su o Giu del tastierino di controllo per spostare I'evidenziazione tra le due opzioni. 
•Premere il pulsante Start per selezionare I'opzione evidenziata. 

iLmui 

A seconda del livello, Bruce affrontera uno o due awersari contemporaneamente. II grado di difficotta 
scelfo nella schermata Opzioni determina quanti livelli si possono giocare: Pacchia indica che non si pub 
Q ndcre ottre il livello quattro e Facile indica che si pub arrivare al livello sette. Soltanto giocando ad un livello 
fstonT> ale o piu difficile avrete ta possibilita di incontrare il Fantasma! 

Livello uno: Hong Kong La danza del festival delle lanterne e pieno di marinai che 
cercano di attaccar lite. Attenzione alia catena del marinaio! 
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UN MARINAIO 
















LW&LLO La cucina di Gussie Yange E nel passaggio! Altenzione alle poten- 
ti mannaie dello chef. 

UNO CHEF 


LN6LLO Seattle E nella palestra dell'universitd che Bruce affronta Scott. 
Attenzione al suo speciale calcio rotante, at calcio di spalla e alia sua originale vari- 
ante della manovra di Heimlich. 

scon 

LN6LLO QUAttW: Oakland La palestra di George Wu e il luogo dove Bruce ha 
incontrato Johnny Sun per la prima volta e dove si e rotto la schiena. Sara in grado 
Bruce di evitare ie mosse distruttive di Johnny Sun, come la presa per la gola e I'at- 
terraggio, e cambiare finalmente il corso della storia? 

JOHNNY SUN 

LNGILV ClhtQIM: Hong Kong Sul set del film Golden Harvest. Le acrobati maneg- 
giano delle aste che sono usate per coipire gli avversari e per eseguire il salto con 
I'asta. 

UN’ACROBATA 







LNHLQStA: kK)OVN: la scuola di Bruce Scott e ritornato alia scuola di Bruce dove insegnava 
Jeet Koon Du, la sua specialita, piu unica che rara, di arti marziali, a studenti, quali per esempio 
I'attore Steve McQueen. 


LN&LLC S6TC6: Lo stadio di Long Beach Un incontro con una differenza: Bruce deve nuova- 
mente sconfiggere Johnny Sun, ma questa volta in 60 secondi. 


LmUAtmO:l<m% Sulla scena dell'lce House, del primo film di Bruce, The Big 
Boss, il fratello di Johnny Sun, Luke e tomato per vendicarsi. Attenzione al suo sgam- 
betto e al suo calcio volante. 

LUKE SUN 

LWCLLO WY6: Hong Kong Sul set di Enter The Dragon. Attenzione agli artigli di 
metallo di Claw Man; si consiglia di evitare il fumo che getta per intontire gli avver¬ 
sari e di non farsi ingannare dalle sue finte. 

CLAW MAN 

L\Y6LLU OJ6C1: II cimitero E il posto dove si nasconde il fantasma, armato di una 
Kwondon mortale. 

IL FANTASMA 




mm puma 


E il modo piu veloce ma anche il piu impegnativo per ottenere Chi e guadagnare dei punti. 
Occorre attaccare Pete The Dummy, coipire i blocchi per guadagnare punti ed evitare i bas- 
toni. Attenzione, quanto piu spesso sard colpito un blocco, tanto piu veloce girera il bastone. 
Tuttavia, piu veloce gira il bastone/il blocco, piu rapidamente aumenterd il grado di Chi. 






























inati soltanto nella 


(I punti premio po; 
combattimento non 


COHS1GU 

•L'uso di Nunchaku pud essere llmitato ma e Tunica arma efficace contro il fantasma. Bisogna 
imparare ad usarla bene 

•Bruce ha una resistenza superiore alle ferite quando $i trova nella modallta Mantis; viene 
stordito piu facilmente quando si trova nella modalita Combattente o Nunchaku. 

•Quando Bruce e il suo awersario stanno saltando I'uno contro I'altro, bisogna ritardare il piu 
a lungo possibile l'uso del pulsante del calcio per poter vincere I'attacco. 


colpo tagliato e il calcio volante sono 


lliori attacchi da usare contro un awersario con 
Nunchaku. C'e bisogno di un po' di pratica per utilizzare queste mosse correttamente, ma ne 
vale la pena. 

•E consigliabile utilizzare quante piu mosse diverse e possibile. Piu si varia I'attacco, piu I'avver- 
sario avrd difficolta a trovare I'altro giocatore. 

•Occorre imparare ad usare le mosse (e soprattutto i loro raggi di azione) giocando con un 
awersario sullo schermo, controllato dal computer! 

•Quando si gioca un incontro, bisogna fare attenzione ai simboli che compaiono di Yin Yang. 
Bisogna essere i primi a raccoglierli per avere extra Chi. 
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WAGON S96L6N 
N66M 06 L6101NG! 


GAYAN START 

ORAGONSP6L6N. N66M 06L6\0tNGl 
MTTAT6LSCH6RM 
MTSCV6RMGAM6 S6L6CT (S 
mTSCmRM OPTIONS (OPT16S) 
y\AT K)60STR170SCV6RM 
hJAT (A T17P6NS V6TSP6L T6 Z16N UR17GT 
GESTURING VAN ^RUC6L66 
KlANUS-hlOOUS 
Y6CVT6RMO0US 
mNCHAUU-MOPUS 
STUSTAANl 
P6STAOIA 
06 S0NUSR0N06 
SP6LA0Y16S 


•Installeer uw Super Nintendo volgens de instructies in de handleiding. 

•Terwijl het systeem uit staat (OFF), steek de Dragon-cassette (met het etiket 
naar u toe) in de Super Nintendo en druk hem stevig op zijn plaats. 

•Zet het systeem aan (ON). Na ongeveer een seconde verschijnt het Nintendo- 
scherm. Als het Dragon-titelscherm vertoond wordt, bent u klaar om Dragon te 
spelen! .. Z . 

•Verschijnt het Nintendo- of Dragon-titelscherm niet, zet de machine dan weer 
uit (OFF). Zorg dat uw Super Nintendo op de juiste wijze ge'installeerd is en dat de 
Dragon-cassette er goed in zit. Zet het systeem vervolgens weer aan (ON). 
Belangrijk! Zorg altijd dat de machine uitstaat (OFF) aivorens de Dragon-cassette 
erin te steken of eruit te halen. 








DE SUPER NINTENDO EN HET BEDIENINGSPANEEL 


Aivorens met het spel te beginnen, moet u zich even de tijd gunnen met de 
bewegingen en functies van het Super Nintendo-bedieningspaneel te leren 
onr ^gaan. 
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HET SUPER NINTENDO-BEDIENINGSPANEEL 


mz TjzzLscmmi 

Na het Nintendo-scherm en de credits van Virgin Interactive Entertainment komt 
het titelscherm van Dragon tevoorschijn. Na een klein poosje worden de acht 
hoogste scores vertoond, en tenslotte wordt u via een inleidende diavertoning 
het spel binnengeleid. 

Bemerk dat er, als er geen knop op het bedien- 
ingspaneel ingedrukt wordt, er een korte 
demonstratie van Dragon in actie vertoond 
wordt. 

• Druk op de Startknop om het scherm (Game 
Select) (Spelselectie) op te roepen. 


mtscvz'm CtAm szucz (sv6ls£ucz\6) 



HET DRAGON-TITELSCHERM 


Hier wordt de speelwijze van Dragon besloten: alleen of met iemand anders in 
een gevechtsintensieve versie van Bruce Lee's levensverhaal, of een gewoon 
wedstrijd tussen twee of drie Bruce Lee-figuren, 

Er zijn acht opties beschikbaar. De te selecteren of te wijzigen optie wordt 
aangeduid door een kleine pijltje. Lichtgrijze opties kunnen niet geselecteerd 
worden. Alle opties worden als voIgt gekozen ... 

• Druk op een willekeurige knop (inciusief de Startknop) om de optie te 
selecteren. 

•Duw de richtingstoets naar links of rechts om de aangeduide optie te wijzigen. 
(One Player Story Game) (Spelverhaal met een speler) 

Selecteer dit om het op te nemen tegen Super Nintendo-gestuurde tegen- 
standers in een progressieve wedstrijd net zoals in de film. 


M 


[TK)V 'PLAL46K STOKU GAK16] (S'PZLYPteUAAL Kl£t Sfgf&PS) Kies deze 

optie om te vechten met twee Bruce-figuren (door uzelf en iemand anders 
bestuurd) en een Super Nintendo-gestuurde tegenstander. 
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[om PIAUCP MATCH] (K)C0STPJ70 YOOP CCN SPCLCP) Neem het op tegen 
een andere door de Super Nintendo-gestuurde Bruce Lee in de scene van uw 
keuze. Bemerk dat met de selectie van deze optie het Wedstrijdscherm 
opgeroepen wordt (zie WEDSTRIJDSCHERM). 

[TbJO PiAUCP MATCH] (K)C0ST<M70 YOOP Th)CC SPCICPS) Door middel van 
deze optie kunnen u en iemand anders ieder een Bruce Lee-figuur besturen om 
ze in een man-tegen-manwedstrijd tot het bittere einde te laten worstelen. 
Bemerk dat met deze optie het wedstrijdscherm opgeroepen wordt (zie HET 
WEDSTRIJDSCHERM). 


[THPCC PLAUCP MATCH] (K)C0ST<M70 YOOP 0PIC SPCLCPS) Wordt er een 
Multi-Tap aangesloten op uw Super Nintendo, dan heeft een derde persoon ook 
nog de kans zijn krachten te meten in een intensieve strijd. Bemerk dat met deze 
optie het wedstrijdscherm opgeroepen wordt (zie HET WEDSTRIJDSCHERM). 


[HJOH SCOPES] (HOOC SCOPES) Hiermee ziet u de 
namen van de acht beste spelers van de dag. 
Bemerk dat uw hoge scores verloren gaan, als u uw 
Super Nintendo uitzet. 

[OPTIONS] {OPTICS) Hiermee wordt het scherm 
(Options) (Opties) opgeroepen (zie HET SCHERM 
OPTIONS (OPTIES)) 


OPTIONS 

Ye- ’ 


r> i i t 1 ir:UL i y : normal 


GAME SPEED t NORMAL. 


SOUND TES T : 1 

% 

MUSIC TESTl I 

§ V s 

MUSIC: ON 

SOUND: STEREO 

:s 

MOD IE. SEQUENCES i YE 

>KXIT 

% 




HET OPTIESCHERM 


HCC SCHCPM [OPTIONS] (OPTICS) 

Via dit scherm kunt u de speelomgeving naar eigen smaak instellen. U krijgt maar 
liefst acht nieuwe opties voorgeschoteld. 

[0jyyjCUlTOf NORMAL] (MOC\LUkHC\0SOPAA0 NOPMAAl) Of kies uit (PIECE 
OF CAKE) (FLUITJE VAN EEN CENT), (EASIER) (GEMAKKEUJKer), (TOUGH) (MOEILIJK) 
of (ARCADE-ACE) om de behendigheid (moeilijkheid) te bepalen van de tegen- 
standers waar Bruce het tegen op moet nemen. Met deze optie wordt ook vast- 
gesteld aan hoeveel stadia u kunt deelnemen in een verhaal (zie DE STADIA op 
bladzij 70) 

ICAMC SPCC0 UOPMAL ] (SPCCLSNCLHC\0 NOPMAAl) Of kies uit (TURBO) en 
(Original). 


[SOUN0 TCST] (OCLU10STCST) Nu heeft u de kans 
alle geluidseffecten te beluisteren (aangegeven met 
nummers) die in Dragon gebruikt worden. Een geluid- 
seffect wordt net zo gekozen als een optie. 

[MUSIC TCST] (MUZICUTCST) De kans alle 
muziekstukjes te beluisteren (aangegeven met 
nummers) die in Dragon gebruikt worden. 

Een stukje muziek wordt net zo gekozen als een optie. 
•Druk op een willekeurige knop om naar 
geluidseffecten of muziek te luisteren. 


SELECT LEVEL 


ALLEY OUTSIDE KITCHEN 
THE SEATTLE GYM >*£ 
THE GEORGE Wit GYM 


EILM:SET 


% 

BRUCE'S KWOOM 


1 '/& 

"TIIE DIG DO SB" 

FILM SET 

'•ENTER THE DRAGON" 

SET v 

> ROUNDS TO WIN: 

5 


HAND ICAP: NONE 


Vv 

EX I 1 


ws 





HET WEDSTRIJDSCHERM 









[MUSIC] (MUZIAk) [ON OP 077] (AAN 07 U1T) : U kunt kiezen of u met of zon- 
der muziek wilt spelen. 







[SOUND] (CtALUID) De kans alle geluidseffecten en muziek te horen in STEREO 
of MONO. 


[MOYIA SAQUANCAS] (7ILMSCANAS) YES (JA), of NO (NEE) natuurlijk, als u niet 
naar de korte openingsanimatie wilt kijken die aan elk niveau voorafgaat. 


[CX\T] (EAAINDJCtAN) Selecteer deze optie om naar het scherm (Game Select) 
(Spelselectie) terug te keren. 


mt Ki^T>StP\7DSCHAPM 

No de selectie van een wedstrijd met een, twee of drie spelers komt het wedstrijdscherm 
tevoorschijn. Kies nu een van de zeven scenes om aan een spel te beginnen (zie DE STA¬ 
DIA op bladzij 70 voor verdere instructies). 

Alvorens aan een wedstrijd deel te nemen, kunt u ook nog een kijkje nemen bij 
twee verdere opties die op dit scherm beschikbaarzijn: 

[TPOPHIAS TO h)IN] (TC MNNAN TP07AAAN) Hoeveel wedstrijden? Zegt u 
het maar: 3,4,5 of 6. 



[HANDICAP NONA ] (OAAN HANDICAP) De handicap in kwestie is de helft van 
een spelers energie af te nemen. U kunt dit elke speler aandoen die bij een wed¬ 
strijd betrokken is (zo nodig alle drie ). Bemerk dat de handicap standaard naar 
(NONE) (GEEN) gaat voor elk wedstrijd. 


h)AT U TI7D6NS HAtSPAl TA Z1AN kPHGT 


Het schermdisplay wordt iets bijgesteld om 
bepaald werd op het scherm Spelselectie. 


bij de spelmodus te passen die 


[TKiO PLAUAP STOPU OAMA] (SPALYAPHAAL MAT ThiAA SPALAPS) 

Bemerk dat de status van de tweede speler niet vertoond wordt bij een spelver 
haal met een speler 


ENERGIE VAN DE TEGENSTANDER 


SCORE VAN SPELER 1 
ENERGIE VAN SPELER 1 
CHI VAN SPELER 1 


SCORE VAN SPELER 2 
ENERGIE VAN SPELER 2 
CHI VAN SPELER 2 


[ZHPCC PLAUCP MATCH] (KfCDStPlJDMAT DPIA SPALAPS) 

Bemerk dat de status van de derde speler niet vertoond wordt bij een wedstrijd 
met een of twee spelers 


SCORE VAN SPELER 3 ENERGIE VAN SPELER 3 
%^CHI VAN SPELER 3^ 


SCORE VAN SPELER 1 
ENERGIE VAN SPELER 1 
CHI VAN SPELER 1 


SCORE VAN SPELER 2 
ENERGIE VAN SPELER 2 
CHI VAN SPELER 2 
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SCU1Z& Punten worden verdiend voor elke geslaagde aanval, maar bonuspun- 
ten worden gegeven voor indrukwekkend spel (zoals het winnen van een party 
zonder geraakt te worden). Een vormbonus wordt gegeven, als de kwaliteit van 
Bruce's wedstrijd uitzonderlijk is. 


Telkens wanneer iemand getroffen wordt, vermindert de energie. 
Bemerk dat er bij sommige aanvallen meer energie verloren gaat dan bij 
andere. Er bestaat geen mogelijkheid voor energievervanging. Energie wordt 
alleen herwonnen bij maximum Chi. 



Cttl Dit is Bruce's innerlijke sterkte (mystische kracht) die verhoogd kan worden 
om twee wedstrijdsmodi in te schakelen: Vechter en Nunchaku (zie BESTURING 
VAN BRUCE LEE). De Chi-meter wordt opgepept door elke geslaagde aanval 
(treffer) en daalt bij een mislukte aanval (Chi gaat verloren in alle modi en wordt 
alleen sterker met geslaagde aanvallen in de Mantis-modus). Dus loop niet te 
koop met uw vechttechnieken: buit elke aanval optimaal uit! 

Chi wordt ook verdiend door bepaalde taken uit te voeren, zoals 
de tegenstander het eerste te treffen of een Yin-Yang te verza- 
melen in een wedstrijd. 


EEN YIN-YANG 


(S < P\^OCLS)Y\e\ beschikbare aantal bepaalt hoeveel kansen u 
heeff. Voor elke nederiaag gaat er een spiegel verloren. Zijn alle spiegels op ... 
Maar zover komt het toch niet, he? Bemerk dat de spiegels alleen aan het einde 
van elke partij vertoond worden, onverschillig of Bruce wel of niet gewonnen 
heeft. 

VAN BKUC6 

' 

Bruce heeft drie aanvalsmodi ((Mantis), (Fighter) (Vechter) en (Nunchaku)), 
afhankelijk van de verkregen hoeveelheid Chi. Op de Chi-meter wordt 
aangegeven, wanneer de Vechter- en Nunchaku-modus beschikbaar zijn. 




VECHTERMODUS NUNCHAKU-MODUS 

Bemerk dat deze beide modi aangedreven worden door Chi, wees dus niet ver- 
baasd, als Bruce automatisch teruggezet wordt naar de (Mantis)-modus van- 
We 9© gebrek aan Chi. Vergeet ook niet dat na het verlies van de Nunchaku- 
modus Bruce nog steeds genoeg Chi over heeft om de Vechtermodus te 
gebruiken. 

MANVS-KIPOUS 

De standaardwedstrijdsmethode biedt een uitgebreid arsenaal aan technieken. 
Bemerk dat de volgende wedstrijdstechnieken automatisch aannemen dat 
Bruce het op moet nemen met een tegenstander van de rechterkant. 
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BASlSmcmi£k£N 

LCxp£N Bemerk dat Bruce niet langs zijn tegenstanders heenlopen kan. 

• Ga naar RECHTS of LINKS met de richtingstoets om de tegenstander te 
benaderen of om terug te wijken. 

S'P‘k1NCi6N Recht omhoog, naar de tegenstander toe of van hem at, misschien 
om lage aanvallen of een sprang uit een hoek te ontwijken. 

•Ga OMHOOG met de richtingstoets om recht omhoog te springen. 

•Ga OMHOOG en naar RECHTS of LINKS met de richtingstoets om naar een 
tegenstander toe of van hem weg te springen. 

SN6LL6 T^A'PSneller dan een krachtige trap maar minder hard. 

•Druk op de B-knop om een snelle trap uit te voeren. 


S’N&LLT, STOOT De allersnelste techniek maar ook de minst harde. 


• Druk op de Y-knop om een snelle stoot te geven. 

:;f 

UfPAOmac STOOT Langzamer om uit te voeren dan een snelle stoot, maar lcomt 
tweemaal zo hard aan. 

• Druk op de X-knop om een krachtige stoot te geven. 


k < PACHT\Ci6 TPAP Langzamer dan een snelle trap, maar stelt Bruce meer t 
aan een aanval. 


•Druk op de A-knop om een krachtige trap uit te voeren. 

AANYALUht VAN OICHTRU 

Bemerk dat Bruce alleen de volgende technieken uitvoert, als hlj 
zijn tegenstander staat. 



UN16T76 G6Y£N In het middenrif van de tegenstander. 
• Druk op de sneltrapknop om een knietje te geven. 



TPA'P T£G£H >\£T SCH66K&66H Bruce voert deze trap uit tegen een gehurkte 
tegenstander. Dit is een uitermate effectief wedstrijdwapen, want er is eigenlijk 
geen verdediging mogelijk tegen zo'n trap. 

• Druk op de sneltrapknop om tegen het scheenbeen te trappen. 

K>0 ( PSP&'N Een moeilijke wedstrijdtechniek om toe te passen maar wel de 
krachtigste (samen met de roundhouse-trap). 

• Houd de richtingstoets WEG van de tegenstander ingedrukt en druk dan 
tegelijkertijd op de krachtstootknop om de tegenstander te werpen (een worp 
kan alleen worden uitgevoerd als een tegenstander dicht bij Bruce staat). 


T'PA'P De beste verdediging tegen een vliegende trap of telle dreun. 
• Druk op de krachttrapknop om een hoge trap uit te voeren. 
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STAMP6H Een moeilijke techniek om uit te voeren (hij kan alleen 
toegepast worden, als de tegenstander neergeslagen is), maar ook een 
van de waardevolste. 

• Druk de richtingstoets OMHOOG, of OMHOOG en IN DE RICHTING VAN 
de tegenstander. Druk de richtingstoets vervolgens OMLAAG om te 
stampen, als Bruce zich op het hoogste punt van zijn sprong en boven de borst 
van zijn tegenstander bevindt. 



YOOPAPMOP&WN Twee stoten gevolgd door een dreun met een voorarm. 

• Druk DRIEMAAL snel op de snelstootknop of TWEEMAAL snel op de krachtstoot- 
knop om een voorarmdreun te geven. 


LAC*& STOOT Er zijn twee variaties: snelle lage stoot en krachtige lage stoot, en 
beide zijn moeilijk te blokkeren. Gebruik een snelle lage stoot gevolgd door een 
krachtige lage stoot voor maximumeffect. 

• Houd OMLAAG op de richtingstoets ingedrukt en druk dan op de snel- of 
krachtstootknop om een lage stoot te geven. 



LAOC SUTLTPAP Een goede korte, heftige schokaanval. De enige behoorlijke 
verdedigingstactiek tegen een lage trap is om je met een satto snel uit de 
voeten te maken. 

•Houd OMLAAG ingedrukt op de richtingstoets en druk dan op de sneltrapknop 


dan de lage sneltrap - en effectiever. 


■en achterelkaar. De tweede trap, de 


poummus^-T 

roundhouse, is de I 


ise-trap uit te voeren 


heeft en de tegenstander op hem af rent, speciaal als hij te doen 
3e tegenstanders. 

itingstoets WEG van de tegenstander en druk vervolgens tweemaal 
Irapknop om een achterwaartse trap uit te voeren. 


'.WM MW 1 


SPPTI0TPAP Bemerk dat Bruce deze techniek alleen toepast, als hij van twee 
kanten door tegenstanders aangevallen wordt 
• Druk op de krachttrapknop om een spreidtrap uit te voeren. 


SPPO'NOTPAP Deze techniek heeft een korter bereik dan de vliegende trap 
maar is net zo effectief. 

•Druk de richtingstoets OMHOOG en druk vervolgens, terwijl Bruce nog steeds in 
de lucht is op de snel- of krachttrapknop om een sprongtrap uit te voeren. 
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7 'CLLT €> < k&lA'N Een van de krachtigste technieken. 

•Duw de richtingstoets OMHOOG en druk vervolgens, terwijl Bruce nog steeds in 
de lucht is, op de snel- of krachtstootknop om deze techniek toe te passen. 
Aanvallen op lange afstand 

Bruce kan over het scherm springen met behulp van een paar van de volgende 

fprhni^kpnl 


SALTOTPAV Een goede lange-afstandsaanval maar 




kwetsbaar. 


• Duw de richtingstoets OMLAAG en IN DE RICHTING VAN de tegenstander om 
een salto te maken. Druk daarna snel op de krachttrapknop om een saltotrap uit 
te voeren. 


|F1 



YL16G& M>£ TPAP In de richting of weg van de tegenstander. 

•Houd OMHOOG en IN DE RICHTING VAN of WEG van de tegenstander ingedrukt 
op de richtingstoets en druk dan, terwijl Bruce nog in de lucht is, op de snel- of 
krachttrapknop om een vliegende trap uit te voeren. 


If 





OteCUM Een effectievere versie van de felle dreun. 
•Duw de richtingstoets OMHOOG en IN DE RICHTING VAN de tegen- 
, .^rwijl Bruce nog in de lucht is, op de snel- of 


stander, druk dan, 

krachtstootknop om een vliegende dreun uit te voeren. 



HO66 SLOCk De techniek bij uitstek om hoge aanvallen af te weren, als Bruce 

"ivvsSwX-. . . a . «w \§SKv 

staande is. 

• Duw de richtingstoets WEG van de tegenstander om een aanvalsbeweging af 
te weren. Bemerk dat Bruce deze techniek alleen toepast, als de tegenstander 
dicht bij hem staat. 


in,. 




HUPkCN Nuttig om hoge aanvallen te ontduiken. 
•Duw de richtingstoets OMLAAG om te hurken. 




i 

m .i 


HU ( lZk£H l t>£ 'ZLOCk Handig om lage aanvallen af te weren 

•Druk de richtingstoets OMLAAG en WEG van de tegenstander voor een hurk- 

ende blockhouding. 

I *’ H M * 2 %k i>* 

SALTO In de richting of weg van de tegenstander. De salto is de methode bij uit¬ 
stek om lage aanvallen te ontwijken, en de enige mogelijkheid om langs een 
tegenstander heen te gaan. 

•Duw de richtingstoets OMLAAG en naar RECHTS of LINKS om een salto naar een 
tegenstander toe of van hem af te maken. 

SPUCZ N1£(AK) L6Y6X 1MSLAZ6N Door herhaalde treffers van een tegen¬ 
stander kan Bruce overweldigd en zelfs gevloerd worden. 

•Druk herhaaldeiijk op een willekeurige knop (behalve de krachttrapknop) om 
Bruce op te peppen, als hij door een tegenstander overweldigd werd of voor 




pampus 

S'P6C\ALT ‘H&PST&LTPAV Bemerk dat deze tactiek alleen werkt, als Bruce gevlo- 
























erd werd. 

• Druk herhaaldelijk op de krachttrapknop om Bruce omhoog te laten springen 
met een trap. 


Als u snel bent, kan deze manoeuvre gebruikt worden om de 
rollen om te draaien, en uw speler te werpen in plaats van geworpen te worden, 
in alle drie modi. 

• Duw de richtingstoets van u at en druk tegelijkertijd op de krachtstootknop om 
uw tegenstander te werpen. 


v^cnm^Kioous 

Heeft Bruce voldoende Chi, dan kunt u de Vechtermodus, de snelste aan- 
valsmethode, toegankelijk maken. In deze modus heeft u echter geen afweer- 
mogelijkheden. Er zijn twee soorten nieuwe technieken beschikbaar in de 
Vechtermodus. Hoewel Bruce een tegenstander niet werpen of op hem stamp- 
en kan, en hij zelfs geen aanvallen blokkeren kan, is de tegenworp wel beschik¬ 
baar. Let op: De Vechtermodustechnieken zijn Chi-vreters! Bruce vecht automa- 
tisch in de Mantis-modus, als hij onvoldoende Chi heeft om de Vechtermodus 
gaande te houden. 



Y£CMX& < teKlOX>lASS£U>CX\6. *Druk op de Rechterknop om de Vechtermodus te 
selecteren. 

KlAHX\S-\lO€>tASS6L6CX\6 *Druk op de Linkerknop om de Mantis-modus te 
selecteren. 

ULX^SUCLLX SXOOX Een aanval op korte afstand. Mits u snel genoeg op een 
stootknop kuht drukken, geeft Bruce een salvo van stoten. Na de derde stoot 
worden qlle andere stoten ultrasnel (totdat u een stootknop weer loslaat). 

•Druk meerdere malen zo snel mogelijk op de snel- of krachtstootknop om een 
ultrasnelle stoot uit te voeren. 


<XLLX X^AV Een aanval op middellange afstand zoals de ultrasnelle 
t, maar met meer schade. 

•Druk meerdere mdlen zo snel mogelijk op de snel- of krachttrapknop om een 
ultrasnelle trap uit te voeren. 

\LXO Met deze speciale variatie van de Mantis-modussprong vliegt Bruce over 
te hele breedte van het scherm! 

de richtingstoets OMHOOG of OMHOOG en IN DE RICHTING VAN of WEG 
ie tegenstander om een sprong uit te voeren en in die richting te tollen. 

lALX i fZASM6ll£ S'Pfi.ONCiX'RAP Een snelle aanval op middellange afstand. 

•Duw de richtingstoets OMHOOG, druk dan, terwijl Bruce nog in de lucht is, op 
de sneltrapknop om een ultrasnelle sprongtrap uit te voeren. 

tALX'RASHXLLX YL]£G£bl l £>& B&VP Een snelle aanval op hele lange 
afstand: de krachtigste tactiek die er in de Vechtermodus bestaat. 

• Duw de richtingstoets OMHOOG en IN DE RICHTING VAN de tegen¬ 
stander, druk dan, terwijl Bruce nog in de lucht is, op de krachttrap¬ 
knop om een ultrasnelle vliegende trap uit te voeren. 
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NlMO!AkU-MOT>US 

Heeft Bruce nog genoeg Chi, dan kunt u de Nunchaku-modus oproepen voor 
verlengde trefafstand (maar de keuze aan technieken is beperkt). Bruce kan 
geen stoten en trappen uitvoeren en heeft geen afweermogelijkheden, behalve 
de tegenworp. Maar de Nunchaku in de juiste handen kan een dodelijk wapen 
zijn. Let op : Nunchaku-technieken vreten Chi! (Chi kan echter weer opgevuld 
worden, zie HANDEN WISSELEN) Bruce gaat standaard naar de Mantis-modus, als 
hij onvoldoende Chi heeft om de Nunchaku-modus gaande te houden, hoewel 
de Vechtermodus nog steeds geselecteerd kan worden. 

Bemerk dat u dezetfde Nunchaku-techniek niet steeds weer herhalen kunt, tenzij 
Bruce zich beweegt. Voor maximum trefzekerheid is het raadzaam de 
Nunchaku-technieken af te wisselen. 

HtAHC>tAklA-MP&USS6L6CTl6»'C)mW tegelijkertijd op de Rechter- en 
Linkerknoppen om de Nunchaku-modus te selecteren. 

MANT1S-A(0€>(ASS6L£CCI £• Druk dan op de Linkerknop om de Mantis-modus te 
selecteren. 

ST66kAAMYAL Een aanval op korte afstand. 

• Druk op de krachttrapknop om een steekaanval met de Nunchaku uit te 
voeren. 

ZK>AAl-AANYAL Langzamer dan een steekaanval maar met groter bereik. Deze 
tactiek is bijzonder handig, als uw tegenstander hurkende is. 

• Druk op de sneltrapknop om een zwaai-aanval met de Nunchaku uit te voeren. 

HA1YP6M MSS616N Vult Chi langzaam op door de Nunchaku heen en weer in 
Bruce's hand te laten gaan. 

• Beurtelings op de sneltrap- en de krachtstootknoppen drukken om de 
Nunchaku heen en weer in Bruce's handen te laten gaan. 

STPVVPAS Bruce springt over zijn tegenstander heen en gebruikt de Nunchaku- 
ketting om de tegenstander te smoren. Bemerk dat Bruce tegen zijn tegen¬ 
stander op moet botsten, voordat hij deze techniek toepassen kan. 

•Druk op de krachtstootknop om de stropdas uit te voeren. 

StlLStAAN! 

• Druk op de Startknop om de actie te bevriezen. U heeft nu twee opties: 
(Continue) (Verdergaan) en (Abort Game) (Spel afbreken). 

• Ga omhoog of omlaag met de richtingstoets om een van de opties te 
selecteren 

• Druk op de Startknop om seiectie te bevestigen. 

m % * fiiiMw" 

stapia .;;; , _ _ / 1 ' - a 

Afhankelijk van het stadium moet Bruce zich meten met een of twee tegen- 
standers tegelijk. Bemerk dat de MOEILIJKHEIDSGRAAD, gekozen op het opti- 
escherm, bepaalt hoeveel stadia u kunt spelen: FLUITJE VAN EEN CENT betekent 
dat u niet verder kunt spelen dan stadium vier, en GEMAKKELIJK betekent dat u 
niet verder kunt gaan dan stadium zeven. Alleen als u NORMAAL of moeilijker 
kiest krijgt u de kans het Fantoom te ontmoeten! 



















STADIUM 66N: MONO UONO Het lantarendansfeest wemelt van de 
zeelui die staan te popelen om te vechten. Kijk uit voor de ketting van 
de zeeman! 

EEN ZEEMAN 


STADIUM ThJ6T: DT kTUkTN YANOUSSIT LjANO En een steegje in. Blijf 
uit de buurt van de enorme vleeshakmessen van de chef! 



EEN CHEF 


STADIUM DVZJ6: STATTLT Het universiteitsgymnastieklokaal waar Bruce 
het opneemt tegen Scott. Wees vooral voorbereid op zijn speciale tol- 
lende trap, zijn schoudertrap en zijn ongebruikelijke variatie van de 
Heimlich-manoeuvre. SCOTT 



STADIUM Y\T<k.: OAULAND Het George Wu-gymnastieklokaal was de 
plaats waar Bruce voor het eerst tegen Johnny Sun opkwam: en de 
plaats waar zijn rug gebroken werd. Kunt u Johnny Sun's vernietigende 
technieken ontwijken zoals de keelgraai en worp om uiteindelijk de 
loop der geschiedenis te veranderen? 

JOHNNY SUN 






STADIUM Y17T: HONO kONCt Bij de verfilming van 'Golden Harvest' 
zwaaien de vrouwelijke acrobaten met stokken die gebruikt worden 
om tegenstanders at te ranselen en ook als polsstok. 


EEN ACROBATE 



STADIUM ZT-S: ^‘tZUCt'S UhJPON Scott is terug op de school van Bruce waar hij 
Jeet Koon Du, zijn eigen unieke vechtkunsten, onderwees aan studenten zoals 
de acteur Steve McQueen. 


STADIUM ZTYTN: LVNO ST-ACH-STADIUM 

Een partij met een verschil: Bruce moet Johnny Sun weer verslaan, maar deze 
keer binnen 60 seconden. 

STADIUM ACHT: THAILAND Op het ijshuistoneel van Bruce's eerste film 
'The Big Boss' is Luke, Johnny Sun's broer, uit op wraak. Zijn voetzwaai 
en zijn vliegende trap zijn genadeloos. 

LUKE SUN 



STADIUM NTOTN: HONO kONO 

Bij de verfilming van Enter the Dragon. Pas op voor de ijzeren klauwen van de 
klauwenman, vermijd de rook die hij uitblaast om zijn tegenstanders te 
bedwelmen, en laat je geen zand in de ogen strooien door zijn 
opschepperij! 



KLAUWENMAN 
































STADIUM T\6H: MTX U&fekHOT Hier houdt het Fantoom zich schuil, 
gewapend met een dodelijke Kwondon. 

HET FANTOOM 

©£ BONtiSKONm 

In de bonusronde worden Chi en punten op de snelste maar ook opwindendste 
manier behaald. Vecht tegen Pete, de proeftegenstander, en sla op de 
stootkussens voor extra punten, maar vermijd de stokken. Wees gewaarschuwd, 
hoe vaker een kussen geraakt wordt, hoe sneller de stok gaat ronddraaien. Hoe 
sneller de stok/het kussen ronddraait, hoe sneller uw Chi-niveau echter gaat stij- 
gen. 




1.000 PUNTEN 
5.000 PUNTEN 
10.000 PUNTEN 


(U kunt alleen aan DE BONUSRONDE meedoen in de Mantis-modus, de andere 
wedstrijdsmodi zijn nu niet beschikbaar). 

SV6LADY16S 

• De Nunchaku is weliswaar beperkt, maar is toch het enige wapen dat effectief 
is tegen het Fantoom. Leer ermee om te gaan en hem goed te gebruiken. 

• Bruce heeft een hogere blessuretolerantie in de Mantis-modus; hij wordt eerder 
overweldigd in de vechter- of Nunchaku-modus. 

•Als Bruce en zijn tegenstander beiden naar elkaar toespringen, wacht dan zo 
lang mogelijk met het indrukken van de trapknop om de aanval te winnen. 

•De telle stoot en de vliegende trap zijn de beste aanvalsmethoden om tegen 
een met een Nunchaku gewapende tegenstander te gebruiken. Er is veel oefen- 
ing voor nodig om deze technieken op juiste wijze te gebruiken, maar het is zeker 
de moeite waard. 

• Probeer zo veel mogelijk de verschillende technieken afwisselend te gebruiken. 
Hoe meer u uw aanval varieert, hoe moeilijker voorspelbaar uw acties voor uw 
tegenstander worden. 

• Leer met de technieken om te gaan (en vooral hun bereik) door tegen een 
menselijke tegenstander te spelen, die door niemand bestuurd wordt! 

• Bij het spelen van een wedstrijd moet u een oogje houden op de Yin-Yang-sym- 
bolen die verschijnen. Wees er als de kippen bij om ze in te pikken voor extra Chi. 
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UU SATT6P Y\ ItiANCfl 
HAUOkONTPOUPN 
TlT6lSkAPM6N 
SPTLYAlSSkAPMTN 
YALSkAPMThi 
MATCHSPTL 
SA HAP GAP T>6t TILL 
SA HAP STijP OtA -&PUC6 L66 
MAhfHSTPkNIk 
TlGHTCPTCkNtk 
NUNCHAklAST&kNIk 
YAKTAL1T61 
SPTLMYATP 
P.V'NUSOMOAHO 
TIPS 




• Anslut ditt Super Nintendo Entertainment System till TV:n pa det satt som 
beskrivs i TV-spelets bruksanvisning. 

• Kontrollera att TV-spelet dr avstangt, satt i spelkassetten och tryck forsiktigt 
nedat. 

• Satt strombrytaren i lage "ON" (pa). Efter en sekund visas Nintendoskarmen foljd 
av Titelskarmen. 

• Om Titelskarmen inte visas stanger du av spelet, kontrollerar anslutningarna och 
att kassetten dr riktigt isatt innan du satter pd spelet igen. 

GLOM INTE att strombrytaren alltid maste sta i lage "OFF" (av) innan du satter i 
eller tar ur spelkassetten. 

/ /-' yy 


HANf>kOhtmOU£N 

Innan du borjar spela maste du lara dig hur handkon- 
trollen fungerar och hur du styr spelfigurerna. 


SUPER-NES HANDKONTROLL 
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T\T6LSUA<9M£N 

Efter inledningen visas Titeskarmen och de alia basta resultaten. 

Om du later bli att rora knapparna visas en kort demonstration av spelet. 


• Tryck pa Startknappen for att komma till 
Spelvalsskarmen. 



S96L YALSSUA9A19N 


Har bestammer du vilken typ av spel du vill 
spela: ensam eller tillsammans med en kamrat i 
en stenhard version av Bruce Lees livshistoria, TITELSKARMEN 

eller i en rattfram match mellan tva eller tre Bruce Lee-figurer. 


Du har atta olika val. Valen markeras med en liten pil. Svagt markerade alterna¬ 
te kan inte valjas. Gor sa har: 


• Tryck pa VALFRI knapp (aven Startknappen) f6r att vaxla mellan valen. 

• Tryck Vanster/Hoger pa Styrknappen for att vaxla mellan alternativen for 
respektive val. 





0X6 PLALjTP STUPU OAMT Valj det har alternativet om du vill slass mot mot- 
standare som styrs av datorn i matcher som foljer filmberattelsen. 

ThiO 'PLA,y& ( Fl STOPLj 0AM6 Valj det har alternativet om du och din kamrat vill 
kampa med var sin figur mot en datorkontrollerad motstandare. 


OU& VLALi&P MATCH Kampa mot en annan Bruce Lee-figur som kontrolleras av 
datorn. Valjer du det har hamnar du pa skarmen for Matchspel (Se MATCHSPEL 
pa sidan 76). 
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Th)0 PLALj&R MATCH Har kan du och en kamrat spela mot varandra med var 
sin Bruce Lee-figur.Valjer du det har hamnar du pa skarmen for Matchspel (Se 
MATCHSPEL). 

TR66 VLALj&R MATCH Om du kopplar en Multi-Tap till ditt Super Nintendo kan 
en tredje deltagare vara med och slass.Valjer du det har hamnar du pa skarmen 
for Matchspel (Se MATCHSPEL). 

HlOH SCORES Har ser du namnen pa dagens atta basta spelare. Observera att 
"High Scores" nollstalls nar du stanger av spelet. 

OPTIONS Go till Valskarmen (se nedan). 


YALSkARMCN 


Har kan du andra atta olika funktioner. 

DITTICULTU NORMAL Yalj NORMAL svarighetsgrad, 
PIECE OF CAKE (jattelatt), EASIER (latt), TOUGH (tufft) 
eller ARCADE ACE for att bestamma hur svara mot- 
standarna skall vara. Valet bestammer ocksa hur 
manga nivaer du kan spela i en Story (se Spelnivaer 
pa sidan 84). 


OPTIONS , w 


DIFFIcQL T Y: NORMAL 


GAME SPEED: NORMAL 

L v 

SOUND TEST: I 


MUSIC TEST: 1 


MUSIC: ON 


SOUND: STEREO 


MOVIE SEQUENCES: YES 

>EX I T \. 


Vo 



OAKIC SP66D NORMAL . TURBO eller ORIGINAL. 


valskArmen 


SOUND T6ST Har kan du lyssna till spelets ljudeffekter (markerades med siffror). 
Valj genom att trycka Vanster/Hoger pa Styrknappen. 

MUSIC TCST Har kan du lyssna till spelets musik (markeras med siffror). Valj 
genom att trycka Vanster/Hoger pa Styrknappen. 

• Tryck pa valfri knapp for att lyssna till vald ljudeffekt/musik. 

MUSIC Valj ON eller OFF om du vill ha musiken pa under spelet eller inte. 


SOUND Valj om du vill hora musiken i STEREO eller i 
MONO. 

MOYJC SCQUCNCCS Valj YES eller NO om du vill se en 
kort filmscen fore varje niva eller inte. 

CXIT Valj for att ga tillbaka till Spelvalsskarmen. 

MATCHSPEL 


SELECT. LEVEL 

flLLE Yv 6.UTS IDE K I TCMEN 
THE S^VTLE GYM 
THE GEORGE WU QVH 

filVivset ^ 

BRUCE'S KWOON |'W 

'•THE BIG BOSS" FILM SET 
"ENVER THE DRAGON" 8ET\x 

V.v 

>ROUNDS TO WINi 5 
HANDICAP: NONE V&,; 

EXIT V , > * 

rt> >>> 


MATCHSPEL 


Nar du valt match for en, tva eller tre deltagare kommer du till skarmen for 
matchspel. Valj en av sju scener (se under SPELNIVAER pa sidan 83 for ytterligare 
information). 











Innan du borjar en match kanske du vill gora ytterligare nagon andring pa den 
har skarmen: 


T’HOVHICS TO h)IN Hur manga fajter galler matchen? Du bestammer sjalv - 3,4,5 
eller 6. 


HANDICAP bfO'NC Valjer du handikapp halveras den spelfigurens energi, Du kan 
halvera energin for alia spelfigurerna om du vill. Observera att standardinstallnin- 
gen dr NONE (inget handikapp). 


O *+ Q 



spel for en deltagare 

MOTSTANDARENS ENERGI 


POANG FOR SPELARE 2 
ENERGI F6R SPELARE 2 
CHI F6R SPELARE 


f, i, ■■■■■■ 


POANG FdR SPELARE 3 ENERGI F6R SPELARE 3 
-*^CHI FOR SPELARE 3 ^ 


POANG FOR SPELARE 2 
ENERGI FOR SPELARE 2 
CHI FOR SPELARE 2 


JsA >1A<& OAK vet TILL 


Spelskarmens utseende varierar life beroende pa de val du gjort. 
SPELSKARMEN visar foljande information: 


TKiO VLALj&k STUm OAhlT 
Deltagare 2:s status visas inte vid 


POANG FOR SPELARE 1 
ENERGI FOR SPELARE 1 
CHI FOR SPELARE 1 


T<kTT VLAL)£<n MATCH 
Deltagare 3:s status visas inte vid spel for en eller tva deltagare. 


POANG FOR SPELARE 1 
ENERGI FOR SPELARE 1 
CHI FOR SPELARE 1 




SCO<&£ Du far poang for varje lyckad attack, men bonuspodng ges bara om du 
dr riktigt duktig (om du t ex vinner en omgang utan att sjalv bli traffad). Du kan fa 
formbonus om Bruce slass ovanligt bra. 

Du forlorar energi var gang du trdffas. Observera att du skadas mer av 
vissa attacker an av andra. Du kan inte fylla pa med ny energi annat dn nar du 
har maximal Chi. 


CHI Bruce inre styrka (mystiska kraft). Oka den fdr att kunna anvanda ytterligare 
tva kamptekniker: Figther och Nunchaku (se SA HAR STYR DU BRUCE LEE nedan ). 
Du fdr extra Chi fdr varje lyckad attack och forlorar Chi nar attackerna misslyckas 
(du forlorar Chi i alia spelvarianter, men fdr bara pafyllning med 
Mantisteknik). Slarva alltsa inte bort din styrka - se till att alia sia- 
gen traffar! Dessutom kan du fa mer Chi genom att klara vissa 
saker - som t ex att traffa motstandaren innan han traffar dig, 
eller att ta en Yin Yang-symbol under Matchspel. 






















AUPPOPS Antalet speglar visar hur manga spelchanser du har. Var gang du 
besegras forsvinner en spegel. Nar alia speglar dr borta... Du, forsok att lata bli 
att forlora! Speglarna visas bara i slutet av varje omgang, oavsett om Bruce vun- 
nit eller forlorat. 


SA HAK Stm f>U U6 

Bruce har tre attacktekniker (Mantis, Fighter och Nunchaku). Om du kan anvan- 
da de bada senare eller inte beror pa hur mycket Chi du har. Markeringarna pa 
Chi-mataren visar nar du kan anvanda Fighter och Nunchaku. 
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FIGHTER MODE NUNCHAKU MODE 

Bade Fighter och Nunchaku kostar Chi att anvanda. Bli inte forvanad nar Bruce 
automatiskt atergar till Mantisteknik nar vardet pa Chi-mataren sjunkit. Men lagg 
marke till att han fortfarande kan anvanda Fighter, trots att han inte har tillrack- 
ligt med Chi for Nunchaku. 



MAKClST&kMk 

■ 

Standarmetoden som erbjuder de fiesta slagen och rorelserna. Tank pa att 
beskrivningen nedan utgar fran att Bruce har sin motstandare till hoger. 


OA 

Bruce kan naturligtvis inte ga rakt igenom sina motstandare. 

• Tryck Vanster/Hoger pa Styrknappen for att ga mot eller ifran motstandaren. 


HOPPA Rakt upp eller mot eller fran motstandaren, kanske for att undvika en lag 
attack eller komma ut ur ett horn. 

• Tryck Upp pa Styrknappen for att hoppa rakt upp. 

• Tryck Upp och Vanster/Hoger fdr att hoppa mot eller ifran motstandaren. 

SMAB'gSPAfck Snabbare an den harda sparken, men lite svagare. 

0 

• Tryck pa B-knappen fdr att sparka snabbt. 


S'NA'^^SLAO Det snabbaste slaget, men ocksa det svagaste. 

• Tryck pa Y-knappen fdr att sla ett snabbt slag. 

■ ■' 

o 

MAQTSLACi Langsammare an snabbslaget, men dubbelt sa kraftigt. 

• Tryck pa X-knappen fdr att sla hart. 

HARO S'PAtek Langsammare an snabbsparken och Ibmnar Bruce oppen fdr 
motanfall. 
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• Tryck pa A-knappen for att sparka hart. 


kl&ZOOG'P TOP. NAPSZPID Fungerar bara nar Bruce star mycket nara motstan- 
daren. 


kUA Knaa motstandaren. 

• Tryck pa knappen for snabbspark. 


MAkS'PAPk Fungerar bara nar motstandaren hukar sig - och det basta dr att det 
inte gar att forsvara sig mot haksparken. 

• Tryck pa knappen for snabbspark. 


kASZ Svart att genomfora, men den teknik som tar allra hardast pa motstan- 
daren (tillsammans med rundsparken). 

• Hall Vanster/Hoger pa Styrknappen nedtryckt i riktning BORT FRAN motstan- 
daren och tryck samtidigt pa knappen for hart slag /kast - fungerar bara nar 
Bruce star nara motstandaren. 


MOG S'PAPk Basta forsvaret mot Flygande spark eller Hugg. 
• Tryck pa knappen for hard spark. 


SZAAtPNJNG En stampning dr svar att genomfora (gar bara nar mot- 
standaren ligger pa marken). 

• Tryck Upp eller Upp och MOT nar Bruce dr som hogst i hoppbanan 
och ovanfor motstandarens brost och tryck Ned pa Styrknappen. 

* * S- , 

APAiSLAG Tva vanliga slag foljt av ett slag med underarmen. 

• Tryck TRE ganger pa knappen for snabbslag, eller TVA ganger pa knappen for 
hart slag. 




LAGZ SLAG Finns i tva varianter: Snabbt, lagt slag eller hart, lagt slag och bada dr 
svara att blockera. Borja med ett snabbt, lag slag foljt av ett hdrt, lagt slag for 
basta effekt. 

• Hall Nedknappen nedtryckt och tryck pa knappen for snabbt eller hdrt slag. 


LAG SNA'B'BSPA'P.k En bra, snabb attackmetod. Det enda fungerande forsvaret 
dr en bakatvolt, bort fran angriparen. 

• Hall nedknappen nedtryckt och tryck pa knappen for snabbspark. 


LAG , ytAPUP S'PAP.k Slar undan fotterna lattare an den snabba sparken - och gor 
storre skada. 

• Hall Nedknappen nedtryckt och tryck pa knappen for hard spark. 

M£tOO£<P TOft SVR.IO PA MPLLANAYSTANP 

Effektiva nar motstandaren dr inom sparkavstand. 

‘PtANOS'PAP.k Tva snabba sparkar efter varandra. Den andra sparken, 
rundsparken, dr den kraftigaste attackmetoden (tillsammans med kastet). 






• Tryck TVA ganger pa knappen for hard spark. 

OKIYANO S'PAPk En bra attackmetod om Bruce star med ryggen mot motstan- 
daren, sarskilt nar han slass mot tva stycken samtidigt. 

• Tryck BORT frdn motstandaren pa Styrknappen och tryck TVA ganger pa knap¬ 
pen for hard spark. 

SPUTCSPAPk Fungerar bara om Bruce har en motstandare pa vardera sidan. 

• Tryck pa knappen for hard spark. 

MOPPSPAPk Kortare an Flygande spark, men lika kraftig. 

• Tryck Upp pa Styrknappen nar Bruce dr i luften och tryck pa knappen for snabb 
eller hard spark. 



HUGO En av de kraftigaste attackmetoderna. 

• Tryck Upp pa Styrknappen och, medan Bruce dr i luften, pa knap¬ 
pen for snabbt eller hart slag. 


M£COt>6<P TOP STPIO PA LANCtT AYSTANO 




Med de har metoderna nar Bruce ibland over hela spelskarmen! 


TllPPSPAPk En bra avstandsattack, men Bruce blotter sig samtidigt. 

• Tryck Ned och MOT samtidigt pa Styrknappen och tryck pa knappen for hard 
spark. 

TLQGAM06 SPAPk Mot eller bort frdn motstandaren. 

• Hall Uppknappen nedtryckt och tryck MOT eller BORT frdn motstandaren och 
darefter, nar Bruce dr i luften, pa knappen for snabb eller hard spark. 


TLGGAHP6 HUGO Annu effektivare an vanligt hugg. 

• Tryck Upp och MOT motstandaren och, medan Bruce dr i luften, pa knappen 
for snabbt eller hart slag. 




TOPSYAP 


HOG 'ELOCkGPJUG Ratt forsvar mot hoga anfall (nar Bruce star upp). 

• Tryck BORT frdn motstandaren for aft blockera. Bruce blockerar bara om mot- 
standaren star nara. 


HUkA Bra for att undvika hoga attacker. 

• Tryck Ned pa Styrknappen for att huka. 

HUkAN£>6 T2WCk£ < klNG Bra forsvar mot laga attacker. 
•Tryck NED och BORT frdn motstandaren. 
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YOLZ Mot eller bort fran motstandaren. Effektivaste forsvaret mot logo attacker 
och enda sattet att komma forbi en motstandare. 

• Tryck NED och HOGER eller VANSTER. 

kYICkNA TILL Om Bruce traffas flera ganger I fdljd kan han bli paralyserad eller 
falla omkull. 

• Tryck pa valfri knapp (utom fdr hdrd spark) upprepade gdnger for att fa Bruce 
att kvickna 

kYICkNA Z\LL OCHSPAPkA Fungerar bara om Bruce blivit nedslagen. 

•Tryck upprepade ganger pa knappen for hard spark for att fa Bruce att kvickna 
till, hoppa upp och sparka. 

KlOZkASZ Om du dr snabb kan du anvdnda motkastet for att kasta motstan- 
daren just nar han tanker kasta dig - fungerar i alia tre spellagena. 

• Tryck BORT och samtidigt pa knappen for hart slag. 

T1CiZH61Zt6kMk 

Nar Bruce har tiilrackligt med Chi kan du anvdnda Fightertekink, den snabbaste 
attackmetoden. Med den hdr tekniken har du inga forsvar, men du kan anvdn¬ 
da tva nya attackmetoder. Bruce kan inte kasta, stampa eller blockera, men 
han kan fortfarande gora motkast. Och glom inte att Figtherteknik kostar mycket 
Chi. Bruce fortsdtter automatiskt med Mantisteknik om han inte langre kan 
anvdnda Fighterteknik. 

SA MAP YAL76P OtA TlCtHZZPZZkMk 

• Tryck pa R-knappen. 

SA HAP YAIJZP t>(A AiAKZISZZkMk 

• Tryck pa L-knappen. 

ULZ'RASNA'g'gZ SLACr En attack for korta avstand. Om du trycker tiilrackligt 
snabbt pa en slagknapp, slar Bruce tre vanliga slag och ddrefter dr alia slag 
ultrasnabba tills du slutar att trycka pa slagknappen. 

• Tryck upprepade gdnger pa knappen for snabbt eller hart slag sa fort du kan. 

ULZ'RASHA'&'B SPARk Ger storre skada an ultrasnabbt slag. 

• Tryck upprepade gdnger pa knappen fdr snabb eller hdrd spark sa fort du kan. 

SNUPPYOLZ i/Med den hdr tekniken kan Bruce snurrvolta dver hela skdrmen! 

• Tryck Upp eller Upp och MOT eller BORT fran motstandaren fdr att volta och 
snurra i onskad riktning. 

(ALZ'RASNAlS'g HO'P'PSPAPk En snabb attack fdr mellanavstand. 

• Tryck Upp och ddrefter, medan Bruce dr i luften, pa knappen fdr hdrd spark. 




ULTPASNA'B'g TWCiAHO^ S'PAPk En snabb attack for langa avstand 
och den kraftigaste av alia Figthertekniker. 

• Tryck Upp och MOT motstandaren och, medan Bruce dr i luften, pa 
knappen for hard spark. 


NUNCHAkUt6kN1k 

Nar Bruce har tillrackligt med Chi kan han anvanda Nunchakuteknik for att 
kunna slass pa storre avstand (men antalet slag dr begransat). Bruce kan inte sla 
eller sparka och kan inte blockera, men fortfarande anvanda motkast. Men 
Nunchakuteknik i ratta hander dr ett dodligt vapen! Kom ihag att 
Nunchakutekniken forbrukar Chi (men den kan byggas upp igen med hjalp av 
BYTA HAND). Bruce fortsatter automatiskt med Mantisteknik om han inte langre 
har tillrackligt med Chi, men du kan fortfarande valja Fighterteknik om du vill. 


Du kan inte upprepa samma Nunchakuteknik om och om igen om Bruce star stil- 
la. Du bor vaxla mellan olika tekniker for att fa basta effekt. 


o »» 
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SA MAP YAU6P OU MUMCHAUUT6kMk 
•Tryck samtidigt pa R- och L-knapparna. 

SA HAP YAU6P OU MAHtlSZ&kMk 
• Tryck pa L-knappen. 





STOTATXACk Anvands pa korta avstand. 


• Tryck pa knappen for hard spark for att stota med din nunchaku. 

! M i I v 1 ■ 

SYlUOAtXACk Langsammare an stotattacken, men langre rackvidd. Speciellt 
bra om motstandaren hukar. 

• Tryck pd knappen for snabbspark for att gora en svingattack med din nun¬ 
chaku. 

B IftA HANO Flytta nunchakun mellan dina hander for att langsamt bygga upp 
mera Chi. 

• Tryck omvaxlande pd knapparna for snabbt och hart slag. 


STPUPHMti Bruce hoppar over motstandaren och anvander nunchakukedjan 
fdr att strypa honom. Bruce maste ga alldeles intill motstandaren forst. 

• Tryck pd knappen for hart slag. 


YANZALIT61 



• Tryck pd Startknappen fdr paus. Nu har du tva alternativ: CONTINUE (fortsatta 
spela) eller ABORT GAME (sluta). 

• Tryck Upp/Ned pd Styrknappen fdr att valja alternativ. 

Tryck pd Startknappen fdr att markera valet. 
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SP6LMYA6&NA 


Bruce moter en eller tva motstandare, beroende pa vilken niva du spelar. 
Observera att den svarighetsgrad du valt (DIFFICULTY) pa Valskarmen bestam- 
mer hur manga nivaer du kan spela. Valjer du PIECE OF CAKE kommer du inte 
langre an till niva 4 och med EASY kommer du till niva 7. Bara om du valjer NOR¬ 
MAL, eller svarare, kommer du till The Phantom! 


MYA TXT: MONO kPNCt Lyktfesten dr en riktig hojdare, men akta dig for 
sjbmannens kedjor! 


MY A TVA: CtUSSIT CANO'S kPk Du maste akta dig for kockens kottyxor! 






MV A TQT: STATTLT Bruce moter Scott i universitetets gymnastiksal. Se 
upp for hans snurrspark, axelspark och hans farliga "Heimlich-trick". . 


NIVA TLjQA: OAkLAMP Bruce moter Johnny Sun i George Wu:s 
idrottsanlaggning. Klarar du Johnny Sun med hans strupgrepp och kast 
och kan du andra historiens gang? 


MYA TTM: UOMCi kPbfO Handlingen utspelas pa Golden Harvest Film. 
De kvinnliga akrobaterna slar motstandarna med sina kappar som de 
ocksa anvander for att hoppa med. 

MYA STX: ’BfcUCT'S kbJPPV Scott dr tillbaka i Bruces skola dar han 
larde ut Jeet Koon Du till elever som skadespelaren Steve McQueen. 


MYA S7U: IPte.OTTS'PLATSTN 1 J LOVti 1ZTACH Den har gangen maste Bruce 
besegra Johnny Sun inom 60 sekunder. 

MYA ATX A: TttAfLANP Bland kulissserna fran Bruce forsta film, Ice 
House, dr Big Boss, Johnny Suns bror, ute efter revansch. Se upp fdr 
hans bensvep och flygande spark. 


^S'T! 



MYA MO: HOVG kOUO Utspelas bland kulissserna fran Enter The 
Dragon. Akta dig fdr Claw Man och hans trick! 

MYA TIP: ^.TOTiAYMVOS'pLATSTN Har vantar The Phantom med sin 
livsfarliga kwondoteknik. 


El 
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BONUSOMOANO 

Det snabbaste men samtidigt svaraste sdttet att skaffa Chi-poang dr att utnyttja 
bonusomgangen. Attackera dockan Pete och sla pa plattorna for att fa poang 
- och undvik pinnarna. Ju oftare du traffar plattorna, desto snabbare roterar pin- 
narna. Men ju snabbare de snurrar, desto hogre Chi-poang. 


1.000 poAng 

5.000 POANG 
10.000 POANG 


(Du kan bara na bonusomgangen fran Mantis - inte med de ovriga teknikerna.) 



TIPS 

• Nunchakun dr ganske ett begransat vapen, men det enda som biter pa The 
Phantom. Lar dig att anvanda den - och gor det bra! 

• Bruce tal mera stryk med mantisteknik och paralyseras inte sa latt. 

• Om bade Bruce och motstandaren rusar mot varandra skall du vanta sa 
lange som mojligt med att trycka pa din attackknapp. 

• Hugg och Flygande spark dr de basta anfallsmetoderna mot den som dr 
bevapnad med en Nunchaku. De dr svara att utfora pa rdtt satt - men vdl 
varda besvaret att lara sig. 

• Forsok att anvanda sa manga olika slags trick och tekniker som mojligt. Ju mer 
du varierar dig, desto svarare for motstandaren att veta vad du skall ta dig till 
harnast. 

• Lar dig att anvanda teknikerna (sarskilt vilken rackvidd de har) genom att 
spela mot en kamrat - utan att kamraten forsvarar sig! 

• Nar du spelar Match skall du halla utkik efter Yin Yang-symboler. Tar du dem 
forst vinner du extra Chi-poang. 
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DC TOPSkCLUOC NWCAUCP 
SONUSPUNDCN 
CiODC PAD 

SADAN STA<&m<k MAM 


J iff_ 

i til maskinen. 

3on spillekassetten i, med etiketten 


* Tilslut din Super Nintendo, som beskrevet i 

* Mens maskinen er slukket, scetter du Dr 
vendt mod dig selv. Tryk den ned pa plads. 

* Tcend for maskinen. Efter et par sekunder vil Nintendo skcermen komme frem. 
Nar Dragon titelskcermen vises, er du klar til at spille Dragon! 

* Hvis Nintendo skcermen, eller Dragon titelskoermen ikke kommer frem, skal du 
slukke for maskinen igen. Kontroller, at din Super Nintendo er tilsluttet korrekt, og 
at Dragon spillekassetten sidder rigtigt i, for du taender for maskinen igen. 

OG HUSK: Super Nintendo maskinen skal altid vcere slukket for du scetter spillekas¬ 
setten i, eller fjerner den igen! 

f , Jr - 


SUPER NINTENDO OG J 

f 


SV\L OKAOON: kOKCKOLTUMUTlOM^ 

For du begynder at spille, er det en god ide at bruge lidt fid pa at Icere spillet at 
kende, og Icere hvordan knapperne virker i Super Nintendo's Dragon spil. 









SELECT KNAP STARTKNAP Y-KNAPPEN B-KNAPPEN 


SUPER NINTENDO'S STYREKNAPPER 


Nar Nintendo skcermen og Virgin Interactive 
Entertainment skcermen har vceret vist, vil 
Dragon Titelskcermen komme frem. Kort efter 
vises de 8 hojeste pointresultater, og til sidst en 
rcekke billeder som introducerer dig til spillet. 

Bemcerk, at trykker du ikke pa nogen knapper 
nu, vil du fa en kort demonstration af Dragon i 
aktion. 



* Tryk pa START for at fa GAME SELECT skcermen frem. 


DRAGON TITELSK/ERMEN 


a Am S&UCT sMe&rnH 

Her bestemmer du, hvordan du vil spille Dragon: enten alene, eller med en ven i 
en kamp-intensiv version af Bruce Lee's livshistorie, eller som en regulcer match 
mellem 2 eller 3 Bruce Lee figurer. 

8 muligheder vises. Den mulighed du kan vcelge eller cendre vises med en lille pil 
ved siden af. De andre muligheder kan ikke vcelges. Alle muligheder vcelges 
sadan... 

* Tryk pa en TILF/€LDIG knap (inklusive START) for at vcelge muligheden. 

* Tryk Styringsknappen til hojre eller venstre for at cendre den viste mulighed. 

OUt 'PlAytn Stony OA\l£: Vcelg dette spil for 1 spiller, for at fa en kamp mod 
modstandere, som styres af Super Nintendo. Du far en god MATCH, som folger fil- 
mens handling. 

thiO VlAytn Stony GXKI&: Vcelg denne mulighed og fa en kamp mellem 2 
Bruce Lee figurer (som styres af dig og din ven) og en Super Nintendo styret mod- 
stander. 













ONC VLAUCP. MATCH: Fa en anden Bruce Lee med hvor du onsker det. Denne 
figur styres af Super Nintendo. Bemcerk, at ved at vcelge denne mulighed, far du 
MATCH Game skcermen frem. (se under MATCH GAME SK/ERMEN SIDE 90) 


TKfO 'VLAUCP MATCH: Ved at vcelge denne mulighed kan du og din ven, som 
hver kontrollerer en Bruce Lee figur, kcempe ansigt til ansigt under hele kampen. 
Bemcerk, at ved at vcelge denne mulighed, far du Match Game skcermen frem. 
(Se under Match game skcermen side 90). 


TH<k££ PLAQCPi. MATCH: Hvis du har en Multi-Tap tilsluttet din Super Nintendo, 
kan en 3. person spille med i alle "all out" kampe. Bemcerk, at ved at vcelge 
denne mulighed, far du Match Game skcermen frem. ( se under Match game 
skcermen pa side 90). 


H\OH SCOPES: Viser navnene pa de 8 bedste spillere i dag. Bemcerk, at de bed- 
ste resultater slettes, nar du slukker for din Super 
Nintendo. 

OPTIONS: Vcelger du denne mulighed, far du 
Option skcermen (se under OPTION skcermen pa 
side 89). 


OPTION SUfT'PMTN 

Her kan du cendre spilleomgivelserne efter din 
egen smag. 8 nye muligheder vises. 


OPTIONS w 

v & 


DlFri'ctlLTY: NORMAL 


GAME SPEED: NORMA!.. 


SOl/ND TEST: 1 

% 

MUS fC TEST: I 

% V® 

MUSIC: ON 

S 

SOUND: STEREO 

1 

MOVIE SEQUENCES: YES 

>EX I T s. ,./• 







OPTIONS SKERMEN 


DITTICULTU NOPMAL er normal svcerhedsgrad. Eller vcelg PIECE OF CAKE , som 
er nem, EASIER, som ogsa er let, TOUGH, som er svcer, eller ARCADE ACE. Det 
afgor, hvor dygtige (og svcere at sla) Bruce's modstandere vil vcere. Denne 
mulighed afgor ogsa, hvor mange niveauer du kan spille i en handling, (se under 
DE FORSKELLIGE NIVEAUER pa side 96) 

OAMC S'PCCD NORMAL Normal hastighed, eller du kan vcelge TURBO eller ORIGINAL. 

SOUND TCST: Dine muligheder for at hare alle effektlydene ( vises med forskel- 
lige numre), som bruges i Dragon. Vcelg en effektlyd pa samme made, som du 
vcelger ovrige muligheder. 

MUS\C TCST: Din mulighed for at hare forskellig musik (vises med forskellige 
numre) i Dragon. Vcelg den musik du onsker pa samme made, som du vcelger 
ovrige muligheder. 

* Tryk pa en tilfceldig knap, hvis du vil hare lydeffekterne eller musikken. 


MUS1U ONe Her OFF: Giver dig mulighed for at hare musik, eller slukke for den. 

SOUND: Her vcelger du, om du vil hare alle effektlyde og musikken i STEREO eller 
MONO. 

MOYIC SCQUCNCCS : YES eller NO. Vcelg NO, hvis du ikke onsker at se den korte 
filmintroduktion for hvert niveau. 
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CX1Z: Vcelg dette, hvis du vil returnere til Game Select skcermen. 





SPILLER 3 SCORING SPILLER 3 ENERGI 
^ SPILLER 3 CHI ^ 


MATCH OAMC SWe<&M£N 

Nar du har valgt 1,2 eller 3 spillere til matchen, 
vil du fa Match Game skcermen frem. Nar du vil 
starte spillet, skal du vcelge en scene blandt de 
forskellige muligheder (Ices mere om de forskel- 
lige filmscener under DE FORSKELLIGE NIVEAUER 
pa side 96). 


MATCH GAME SKERMEN 


Far du starter pa en Match, ansker du maske 

at benytte dig af de 2 ekstra muligheder pa denne skcerm: 


ZPOPHI6S TO K)IN: De trofceer du kan vinde. Den bedste i hvor mange kampe? 
Du bestemmer: 3,4,5 eller 6. 

if I 11(1 m I 
i^y f 

HANDICAP NONC: None betyder, at der ikke er handicap i spillet. De handicap 
der omtales, er en reduktion af en spillers energi til halvdelen, og du kan vcelge at 
give handicap til enhver spiller, der er med i en Match (alle 3 spillere, hvis du vil), 
Bemcerk, at handicap funktionen nulstilles far hver Match. 


HYAD DU kAN 7A AT SC J L0BCT AT SPILLCT 

Skcermbilledet cendres lidt, for at passe til det spil, der vcelges pa Game Select 
skcermen. 


TK)0 PLMiCP SWPV OAKiC 
Bemcerk, at spiller nr. 2's status ikke vises, nar du har valgt at spille alene. 


ENERGY 


SPILLER 1 SCORING 
SPILLER 1 ENERGI 
SPILLER 1 CHI 


SPILLER 2 SCORING 
SPILLER 2 ENERGI 
SPILLER 2 CHI 


ZHPPC PLALjCP KIAZCH 

Bemcerk, at spiller 3's status ikke vises, nar der er valgt spil for 1 eller 2 spillere. 

K 'tS 


SPILLER 1 SCORING -H 
SPILLER 1 ENERGI H 
SPILLER 1 CHI H 


SPILLER 2 SCORING 
^ SPILLER 2 ENERGI 
^SPILLER 2 CHI 
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SCO<tt£>: Point gives ved hvert angreb, der lykkes, men bonus point gives kun for 
imponerende spil (for eksempel at vinde en omgang uden at blive ramt). Form 
bonus gives, nar Bruce's kamp er exceptionel god. 

For hvert slag, man modtager, mistes energi. Bemcerk, at nogle angreb 
betyder storre tab af energi, end andre. Energi kan ikke vindes tilbage, undtagen 
nar Chi er pa maximum. 


CHU Det er Bruce's indre styrke (mystisk kraft), forog den for at fa mulighed for 2 
nye former for kamp: FIGHTER og NUNCHAKU (se under SADAN STYRES BRUCE 
LEE). Chi maleren ages ved hvert succesfuldt angreb (slag) og mindskes, nar 
angrebet mislykkes (Chi kan tabes i alle funktioner, men kan kun forages i Mantis 
funktionen). Sa du skal ikke bare sta der og prale med dine 
bevcegelser - udnyt enhver mulighed! Chi kan ogsa optjenes 
ved at udfare forskellige opgaver, som for eksempel at ramme 
en modstander farst, eller ved at fa en Yin Yang, nar der kcem- 
pes i en Match. 

EN YIN-YANG 




Ml&fcPfeS: Antallet af spejle afgor, hvor mange chancer du har. Hver gang du 
taber, mistes et spejl. Nar du har mistet alle spejle...nah ja, bare sarg for ikke at 
tabe, ikke? Bemcerk, at spejlene kun vises ved slutningen af hver omgang, 
uanset om Bruce har vundet eller tabt. 

SADAN sm<k&s WmC6 L66 



Bruce har 3 former for angreb (Mantis, Fighter og Nunchaku), som afgores af, 
hvor meget Chi, han har erhvervet. Markeringerne pa Chi maleren viser, nar 
Fighter og Nunchaku funktionen er tilgcengelig. 




FIGHTER FUNKTIONEN NUNCHAKU FUNKTIONEN 

Bemcerk, at bade Fighter og Nunchaku funktionen far "brcendstof fra Chi, sa bliv 
ikke overrasket, nar Bruce automatisk returnerer til Mantis funktionen, hvis han 
mangier Chi. Husk, at selvom du mister Nunchaku funktionen, har Bruce stadig 
Chi nok til at bruge Fighter funktionen. 


MANTIS TUNkTIONAN 

Standard kampmetoden giver de fleste bevcegelsesmuligheder. Bemcerk at de 
folgende bevcegelser forudscetter, at Bruce har sin modstander pa hojre side. 
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aKKNDBSY/easLss&m 

OA: Bemcerk, at Bruce ikke kan ga gennem sine modstandere! 

* Tryk Styringsknappen til H0JRE eller VENSTRE, for at ga imod eller vcek fra en 
modstander. 

HOP: Lige op, eller imod eller vcek fra en modstander, maske for at undga lave 
angreb, eller at hoppe ud af et hjorne. 

HUP.Z10 S'PAPC<: Hurtigere end et hardt spark, men svagere. * Tryk pa B- 
Knappen for at lave et hurtigt spark. 

HUPZIOZ SLAO: Den hurtigste bevcegelse, der kan udfores, men ogsa det 
svageste. * Tryk pa Y-Knappen for at give et hurtigt slag. 

HAPDZSLAO: Langsommere end hurtigt slag, men dobbelt sa kraftigt. * Tryk pa 
X-Knappen for at give et hardt slag. 

MAPDZ S'PAPk: Langsommere end hurtigt spark, sa Bruce bliver mere mod- 
tagelig for angreb. 

* Tryk pa A-Knappen for at lave et hardt spark. 

w\ 

N/ZtekAMP 

Bemcerk, at Bruce kun kan udfore de folgende bevcegelser, nar han er meget 
tcet pa modstanderen. 

kN/Z: Mod modstanderens mellemgulv. 

* Tryk pa HURTIGT SPARK knappen, for at give et knee i modstanderens 
mellemgulv. 

SkJNNZ-EZNSS'PAPk: Bruce kan kun udfore denne bevcegelse, nar hans mod¬ 
stander sidder sammenkroben. Det bedste er, at der ikke rigtig er noget forsvar 
mod et skinnebensspark. 

* Tryk pa HURTIGT SPARK knappen for at give et skinnebensspark. 

kASZ: En vanskelig bevcegelse at udfore, men det er det mest kraftfulde (sam- 
men med Roundhouse sparket). 

* Tryk pa Styringsknappen V/EK fra modstanderen og hold den nede, mens du 
samtidig trykker pa knappen til 

hardt slag, for at kaste modstanderen (et kast kan kun udfores, nar en mod¬ 
stander er tcet pa Bruce). 

WTZSPAPk: Det bedste forsvar mod et flyvende spark eller et handkantslag. 

* Tryk pa hardt spark knappen for at lave et hojt spark. 

ZPMIP6: En sveer bevcegelse at udfare (den kan kun bruges, nar en 
modstander ligger pa gulvet), men ogsa 1 af de bedst belennede). 

* Tryk Styringsknappen OP eller OP og IMOD. Nar Bruce er hajest i et 
hop, og over modstanderens brvst. trykkes Styringsknappen NED for at 
udfore et tramp. 









tAHIP&PAPMS SMASH: 2 slag fulgt af et underarms smash. 

* Tryk pa knappen til hurtigt slag 3 gange hurtigt efter hinanden, eller 2 gange hur- 
tigt pa hardt slag, for at udfore et underarms smash. 

LAVT SLAO: Der er 2 variationer: hurtigt lavt slag og hardt lavt slag, og det er 
vanskeligt at blokere for dem begge. Brug et hurtigt, lavt slag efterfulgt af et hardt 
lavt slag, for at fa maksimal effekt. 

* Tryk og hold Styringsknappen NED, tryk derefter pa hurtigt eller hardt slag knap¬ 
pen, for at udfore et lavt slag. 

LAVT HUPTIOT SPAPk: Et godt, kort, skarpt chockangreb. Det eneste anstcendi- 
ge forsvar mod et lavt spark, er en lille flyvetur vcek fra modstanderen. 

* Tryk og hold Styringsknappen NED, tryk derefter pa hurtig eller hardt spark knap¬ 
pen, for at udfore et lavt spark. 

LAVT HAP.1PT SPAPk: Der er mere fodsving i den, end i det lave, hurtige spark - 
og det er mere effektivt sammen med det. 

* Tryk og hold Styringsknappen NED, og tryk derfter pa hardt spark knappen, for at 
udfore et lavt, hardt spark. 

rnLUMPlStANte 

Effektive, nar modstanderen er inden for sparkeafstand. 

<PP(AN0HO(AS6 SPAPk: 2 hurtige spark, den ene efter den anden. Det andet 
spark. Roundhouse, er den kraftigste bevcegelse, der er (sammen med kastet). 

* Tryk pd hardt spark knappen 2 gange for at udfore et Roundhouse spark. 

'SATtV^NOT SPAPk: En nyttig bevcegelse at bruge, hvis Bruce star med ryggen til, 
og modstanderen lober imod ham, iscer hvis han star overfor 2 modstandere. 

* Tryk Styringsknappen V/£K fra modstanderen, og tryk derefter pa hardt spark 
knappen 2 gange, for at udfore et bagvendt spark. 

SPLIT SPAPk: Bemcerk, at Bruce kun kan udfore denne bevcegelse, nar en mod- 
stander stdr ved siden af ham. 

* Tryk pd hardt spark knappen for at lave et split spark. 

HOPSPAPk: Dette spark har en kortere rcekkevidde, end et flyvende spark, med 
det er iige sa kraftigt. 

* Tryk Styringsknappen OP og derefter, mens Bruce er i luften, trykkes pd hurtigt 
eller hardt spark knappen, for at lave et hop spark. 

HAUOkAUTSLACt: En af de kraftigste bevcegelser. 

* Tryk Styringsknappen OP og derefter, mens Bruce er i luften, 
trykkes pd hurtigt eller hardt spark knappen, for at udfore et hand- 
kantslag. 
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IAN0€>!STANCE AMHZ&B 

Bruce kan springe tvcers over skcermen, med nogle af disse bevcegelser! 

7mv& SPAPk: Et godt longdistance angreb, men Bruce bliver selv aben for 
angreb. 

* Tryk Styringsknappen NED og IMOD modstanderen, for at lave et flyve spark, tryk 
derefter hurtigt pa hdrdt spark knappen, for at udfore et flyvespark. 

7 r mY6HT>6 MANC>kANTSLAG: En mere effektiv version af handkantslaget. 

* Tryk Styringsknappen OP og IMOD modstanderen, og derefter, mens Bruce er i 
luften, trykkes pa hurtigt eller hardt slag knappen, for at udfore et flyvende hand- 
kantslag. 




- 




TOmYAm 'B6V/m6LS6K 

>{07 'RlOk^PJUO: Det er lige bevcegelsen at bruge som forvar mod hoje angreb, 
nar Bruce stdr op. JNk % 

* Tryk Styringsknappen WEK fra modstanderen, for at blokere en angrebs 
bevcegelse. Bemcerk, at Bruce kun kan udfore denne bevcegelse, nar mod¬ 
standeren er tcet pa ham. 


SAMAt£h(: God, for at undga hoje angreb. 

* Tryk Styringsknappen NED for at krybe sammen. 

SMtM6Nk‘R0B6N 'BWk&QlhfG: Brugbar som forsvar mod lave angreb. 

* Tryk Styringsknappen NED og \MiK fra modstanderen, for at udfore en sam- 
menkroben blokering. 

TLGY^TUP: Imod eller vcek fra modstanderen. Flyveturen er den mest effektive 
teknik, til at undga lave angreb, og den eneste made at passere over en mod- 
stander. 

* Tryk styringsknappen NED og til H0JRE eller VENSTRE, for at udfore en flyvetur 
mod eller vcek fra en modstander. 

G£MVPL\Y6 Gentagne slag fra en modstander kan lamme Bruce, eller 

endog sla ham i gulvet. 

* Tryk flere gange pa en tilfceldig knap (undtagen hdrdt spark knappen) for at 
genoplive Bruce, nar han har vceret lammet, eller slaet i gulvet. 


SP&C\&L OPPjA 7SMHGSSPAPk: Bemcerk, at denne bevcegelse kun kan bruges, 
hvis Bruce har vceret slaet ned. 

* Tryk flere gange pa hardt spark knappen, for at fa Bruce til at springe op med et 
spark. 

kOHtPA kAST: Hvis du er hurtig, kan denne manovre bruges til at imodega din 
modstanders kast, i alle 3 funktioner. 

* Tryk vcek pa din Styringsknap, og tryk samtidig pa hdrdt slag knappen, for at 
give din modstander et kontra kast. 
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7\mT&<k ZUNkTWNCN 

Nar Bruce har Chi nok, far du adgang til Fighter funktionen, som er den hurtigste 
angrebsmetode. Men pas pa, i denne funktion har du intet forsvar. Der er 2 nye 
typer bevcegelser, som du far mulighed for at lave i Fighter funktionen. Bruce kan 
ikke kaste eller trampe pa en modstander, og heller ikke blokere angreb, men 
kontra kastet er stadig til radighed. Husk: Fighter funktionens bevcegelser bruger 
en masse Chi! Bruce vil automatisk kcempe i Mantis funktionen, hvis han ikke har 
Chi nok, til at opretholde Fighter funktionen. 

SAOAN Y&LG&S TJZiHZ^P. 7lAMkZWhtZU* Tryk pa R-Knappen for at vcelge 
Fighter funktionen. 

SA€>AN Yfc'LO&S KiAKttS T(ANkZ1PN6hZ Tryk pa L-Knappen for at vcelge Mantis 
funktionen. 

W-ZPA-HUPZltiZSLACr. Et angreb til ncerkamp. Hvis du kan trykke hurtigt nok pa 
1 af knapperne, der giver slag, vil Bruce udfore en salve af slag, og efter det 3 
slag, bliver alle slag ultra-hurtige (indtil du holder op med at trykke pa knappen, 
der giver slag). 

* Tryk flere gange pa knappen til hurtigt eller hardt slag, sa hurtigt du kan, for at 
lave et ultra-hurtigt slag. 

(ALZPA-HUPZItiZ SPAPk: Et angreb med mellemlang rcekkevidde, virker som 
ultra-hurtigt slag, men gar mere skade. 

* Tryk flere gange pa knappen til hurtigt eller hardt spark, sa hurtigt du kan, for at 
lave et ultra-hurtigt spark. 

Iff J 1 111 

SALZOKIOPTALZ: Bruce kan springe tvcers over skcermen, med denne specielle 
variation af Mantis funktionens hop! 

* Tryk Styringsknappen OP eller OP og IMOD eller V/EK fra modstanderen, for at 
udfore et hop og spin i den onskede retning. 

l\ l\ 

ULZPA-HlAPZlZtZ HOP SPAPk: Et hurtigt mellemdistance angreb. 

* Tryk Styringsknappen OP og, mens Bruce er i luften, trykkes pa hardt spark knap¬ 
pen, for at udfore et ultra-hurtigt hop spark. 

ULZPA-HUPZiaZ 7LtJY6NT>6 SPAPk: Et hurtigt, meget 
langtrcekkende angreb - faktisk den kraftigste bevcegelse i Fighter 
funktionen. 

* Tryk Styringsknappen OP og IMOD modstanderen, og mens Bruce er 
i luften, trykkes pa hardt spark knappen, for at udfore et ultra-hurtigt 
flyvende spark. 

MUNCHAkU TUNktlONCN 

Nar Bruce har Chi nok, far du adgang til Nunchaku funktionen, med den 
forogede rcekkevidde for bevcegelserne (med antallet af bevcegelser er 
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begrcensede). Bruce kan ikke sla eller sparke, og har intet forsvar, dog kan han 
stadig bruge kontra kast. Alligevel kan Nunchaku blive til et dodeligt vaben i de 
rigtige hcender. Husk: Nunchaku bevcegelser bruger Chi! (til gengceld kan Chi 
forages her, se under SKIFTE HYENDER) Bruce vil automatisk vende tilbage til 
Mantis Funktionen, hvis han har for lidt Chi, til at forblive i Nunchaku funktionen, 
men Fighter funktionen er stadig tilgcengelig. 

Bemcerk, at du ikke kan gentage den samme Nunchaku bevcegelse gang efter 
gang, med mindre Bruce bevceger sig. Vil du have maksimal effekt, bar du skifte 
mellem forskellige Nunchaku bevcegelser. 

SAOAN Y/&LC&S NUNCNAkU TUNUTION6N* Tryk pa R- og L-Knapperne samtidig, 
for at vcelge Nunchaku funktionen. 

SAOAN Y/TLCt£S MANTIS TUNkTlONAN* Tryk pa L-Knappen, for at vcelge Mantis 
funktionen. 

STlk ANGR6-TZ: Et angreb med kort rcekkevidde. 

* Tryk pa hardt spark knappen for at lave et stik angreb med Nunchaku. 

SYING ANGRTB: Langsommere end et stik angreb, men med Icengere rcekkevid¬ 
de. Denne bevcegelse er iscer brugbar, nar din modstander sidder sam- 
menkraben. 

* Tryk pa hurtigt spark knappen for at udfare et sving angreb med Nunchaku.. 

SkJ7T6 >t/TNt>GR: Opbygger Chi langsomt, ved at flytte Nunchaku mellem 
Bruce's hcender. 

* Skift mellem knapperne for hurtigt og hardt slag, for at flytte Nunchaku mellem 
Bruce's hcender. 

NALSk/TOG: Bruce vil hoppe over sin modstander, og bruge Nunchuku kceden til 
at kvcele modstanderen. Bemcerk, at Bruce skal ga helt ind til sin modstander, for 
han bruger denne bevcegelse. 

StCxpl 

* Tryk pa START for at fastfryse handlingen. Du far nu 2 muligheder: 

CONTINUE (fremhcevet) for at fortscette, eller ABORT GAME, hvis du vil stoppe 
spillet. 

* Tryk D-Knappen op eller ned, for at flytte den fremhcevede linie mellem de 2 
muligheder. 

* Tryk pa START, for at vcelge den fremhcevede mulighed. 

OS TORSkSUlOS MYSAUSR 

Afhcengigt af niveauet, vil Bruce-fa 1 eller 2 modstandere ad gangen. Bemcerk, 
at den svcerhedsgrad (DIFFICULTY) du vcelger pa Option skcermen afgor, hvor 
mange niveauer du kan spille pa: PIECE OF CAKE, det lette niveau betyder, at du 
ikke kan spille Icengere end niveau 4, og EASY, det forholdsvis lette niveau bety¬ 
der, at du kan spille til niveau 7. Det er kun, nar du spiller NORMAL eller svcerere, 
qo at du kan mode Fantomet. 



i\Y£AU 1: HONG kONG. Lantern Festival Dance vrimler med matroser, der er ude 
)6 slagsmal. Pas ma matrosernes kceder! 

EN MATROS 



W6AIA 2: GUSS16 CANO'S k0kk£N. Ja, og ind i en baggyde. Pas pa kokkens 
(cempestore kodknive. 


EN KOK 



VW6AIA 3: S&ATXL&. Universitetets sportshallen er stedet, hvor Bruce tackier 
icott. Pas pa hans specielle spin spark, hans spark mod skulderen, og hans 
jscedvanlige variation at Heimlich teknikken. 

SCOTT 



H\Y&AU 4; OAkLANO. George Wu sportshallen er rammen om Bruce's forste 
m 0 de med Johnny Sun - og stedet hvor han brcekkede ryggen. Kan du undga 
Johnny Sun's tilintetgorende bevcegelser, som for eksempel halsgrebet, hans 
kast, og til sidst cendre historiens gang? 

JOHNNY SUN 



WY6AU S: HONG kONG IG£N. Pa stedet hvor 1 at filmene blev optaget. Den 
kvindlige akrobat bruger stave, som bruges til at sla pa modstandere og lave 
stangspring. 

EN KVINDUG AKROBAT 



WYOAU 6: B fe(AC6'S khJOON. Scott er tilbage pa Bruce's karateskole, hvor han underviste 
i Jeet Koon Du, de enestaende kampteknikker, for elever som skuespilleren Steve 
McQueen. 

^YOAtA 7: LONG 1Z6ACH SXAOION. En omgang med en forskel: Bruce skal vinde over 
Johnny Sun igen, men denne gang inden der er gaet 60 sekunder. 

^YOAU K: XHAILANO. I det ishus, som var rammen om Bruce's forste film. 

'©deren, Johnny Sun's bror Luke, er ude efter hcevn. Pas pa hans fodsving og 
tans flyvende spark. 

LUKE SUN 

n % J I r 

^Y6AU 9: HUNG kONG. Pa stedet, hvor en anden af filmene blev optaget. 
taer pa udkig efter Klomandens metal kloer, undga den rag han blasser ud for 
forvirre sine modstandere, og lad dig ikke narre af hans made at stille sig an 

Da! 

KLOMANDEN 

^lYXAU to: klfek^GAROXN. Her ligger Fantomet pa lur, bevcebnet med en 
tadbringende Kwondon. 

FANTOMET 
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SPNUS KUNmN 

Det er den hurtigste, men ogsa den mest udfordrende made at age Chi, og fa 
point. Angrib Pete, attrappen, og ram den for at fa point. Men pas pa, jo oftere 
attrappen rammes, jo hurtigere vil den snurre rundt. Men samtidig, jo hurtigere 
den snurrer rundt, jo hurtigere kan du forage dit Chi niveau. 


1.000 POINT 
5.000 POINT 
10.000 POINT 


( Du kan kun fa BONUS RUNDEN i Mantis funktionen, de andre kamp funktioner er 
ikke tilgcengelige her.) 

(jam 

* Nunchaku er ganske vist begrcenset, men det er det eneste vaben, der er 
effektivt mod Fantomet. Leer at bruge det - og brug det godt. 

* Bruce taler flere skader i Mantis funktionen; han bliver lettere lammet, nar han er 
i Fighter eller Nunchaku funktionen. 

* Nar Bruce og hans modstander begge springer mod hinanden, skal du vente 
med at bruge knappen til spark sa Icenge som muligt, for at vinde angrebet. 

* Handkantslaget og det flyvende spark er det bedste angreb at bruge mod en 
modstander, der er beveebnet med Nunchaku. Det kreever avelse at bruge disse 
bevcegelser korrekt, men det er det veerd. 

* Prav at bruge sa mange forskellige bevcegelser som muligt. Jo mere du varierer 
dine angreb, jo mere uforudsigelig vil din modstander synes, du er. 

* Leer at bruge bevcegelserne (og specielt deres rcekkevidde), ved at lege mod- 
standeren er levende - uden at han er det! 

* Nar du spiller Match, skal du holde udkig efter Yin Yang symbolerne. Veer den 
forste, der snupper dem, for at fa ekstra Chi. 
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PPLJAIUAAI 



• Asenna Super Nintendo -keskusyksikko kayttoohjeiden mukaan. 

• Varmista, etta Super Nintendo -keskusyksikon virta on sammutettu ja paina 
Dragon-pelikasetti paikoilleen niin, etta sen etikettipuoli on itseesi pain. 

• Paina keskusyksikon virta paalle. Nayttoon ilmestyy sana Nintendo ja sitten pelin 
nimiruutu. Voit aloittaa pelaamisen. 

• Sammuta keskusyksikon virta jos sana Nintendo tai pelin nimiruutu ei ilmesty 
nakyviin. Varmista, etta Super Nintendo -keskusyksikko on kytketty oikein ja etta 
Dragon-pelikasetti on asetettu laitteeseen oikein ennen kuin painat keskusyksikon 
virran paalle uudelleen. 

MUISTA! Varmista aina, etta Super Nintendo-keskusyksikon virta on sammutettu 
ennen kuin asetat pelikasetin laitteeseen tai otat sen siitd pois. 


SUPER NINTENDO -KESKUSYKSIKKO JA KASIOHJAIN. 


DPACtONIN PPLAAMMPN 

OTA OHJAUS KASIISI! Tutustu Super Nintendon kdsiohjaimen nappdimiin ja 
nappeihin ennen kuin aloitat pelaamisen. 
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SUPER NINTENDON KASIOHJAIMEN NAPIT JA NAPPAlMET 

<P6L1H NiAimuum 

Nintendo- ja Virgin-tietoruutujen jalkeen nayt- 
toon ilmestyy Dragon-pelin nimiruutu. Taman jal¬ 
keen naet kahdeksan parasta pistemaaraa ja 
hetken kuluttua peliesittelyn. 

Naet peliesittelyn, jos et paina mitaan nappia 
tai nappainta. 

• Paina Start-nappainta paastaksesi pelinayttoon. DRAGON-PELIN NIMIRUUTU 



PPUZWpm YALINZA 

Valitse haluatko pelata Dragon-pelia Bruce Leen taisteluelamakerran tiivis- 
telmana yksin tai ystavasi kanssa vai suorana toimintana kahta tai kolmea Bruce 
Lee-hahmoa vastaan. 


Pelivaihtoehtoja on kahdeksan. Valittavat vaihtoehdot on merkitty pienella 
nuolella. Himmennettyja vaihtoehtoja ei voi valita. Tee kaikki valintasi seuraavalla 
tavalla: 

• Paina mita tahansa nappia tai nappainta valitaksesi jonkin vaihtoehdon. 

• Paina ristiohjainta vasemmalle tai oikealle siirtydksesi vaihtoehdosta toiseen. 

ON6 PLAijTP SXUPLi OAMT/i f>eJaajan juvnipeli - Valitse tamd vaihtoehto pelatak- 
sesi Super Nintendon ohjaamia vihollisia vastaan elokuvan juonta mukailevassa 
pelissa. 

ZhJO PLALj&P. STOP/) OAMT/2 pdaaja* jnonif>eli - Valitse tama vaihtoehto, kun 
haluat kaksi Bruce-hahmoa (itsellesi ja ystavallesi) taistelemaan Super Nintendon 
ohjaamaa vihollista vastaan. 

Om 'PLA^jTP MATCH/t t>c.laajan ottdu - 

Kohtaa Super Nintendon ohjaama Bruce Lee haluamassasi elokuvajaksossa. 
Tama valinta pelataan automaattisesti MATCH-pelinaytossa (kts. MATCH- 
pelinaytto, sivu 104}. 















ThiO PLAL)AP MATCH/2 pelagian uiic.Ui - Tassa toiminnossa seka sina ettd ystavasi 
ohjaatte Bruce Lee-hahmoja, jotka taistelevat toisiaan vastaan loppuun asti. 
Tama valinta pelataan automaattisesti MATCH-pelinaytossa (kts. MATCH- 
pelinaytto, sivu 104). 

THPAA PLAGAP MATCH/2 pelaajan ott&lu - Jos olet liittanyt Super Nintendo - 
keskusyksikkoon Multi-Tap -lisdlaitteen, voi kolmas pelaaja liittya peliin taistele- 
maan muita hahmoja vastaan. Tama valinta pelataan automaattisesti MATCH- 
pelinaytossa (kts. MATCH-pelinaytto, sivu 104). 

HIGH SCOPAS/ennatv<pisfeet - Naet paivan kahdeksan parhaimman pelaajan 
nimet. Huom! Peliennatykset katoavat aina kun sammutat Super Nintendo - 
keskusyksikon. 


OPTIONS/valikko - Pelivalikko ilmestyy nayttdon (kts. VALIKKO). 


YALIkkO 


OPTIONS 


Valikossa saadat peliymparistdn vastaamaan 
toiveitasi. 

Saat kahdeksan uutta vaihtoehtoa: 


DIFFICULTY: NORMAL 
GAME. SPEED: NORMAL 
SOUNb TEST: 1 
MUSIC TEST: I 
MUSIC: ON 
SOUND: STEREO 


SOUND: STEREO 
MOVIE SEQUENCES: 
>EXIT >• 

Hi "I 


DITTICULTU NOPAlAL/vaikcHsatti'- non*taati - Tai val- 
itse PIECE OF CAKE/helppo nakki, EASIER/helpompi, VALIKKO 

TOUGH/vaikea tai ARCADE ACE/pelihallien kuningas 

muuttaaksesi Bruce Leen kohtaamien vihollisten kykyja (kestavyytta eli 
vaikeusastetta). Tama valinta madrad myos pelijuonen tasojen lukumaaran (kts. 
PELITASOT, sivu 110}. 


GAMA SPAAD NOPMAl/pclinopen< nomaali - Voit myos valita joko TURBO tai ORIGI- 
NAL/alkuperainen. 


SOUND TAST/aanie-dttdy - Kuulet kaikki Dragon-pelissa esiintyvat aanitehosteet 
(nakyvat numeroina). Valitse aanitehoste samalla tavalla kuin valitset muutkin 
vaihtoehdot. 


MUSIC TAST/Mndikkic-dttc-U) - Kuulet kaikki Dragon-pelissa esiintyvat savelmat 
(nakyvat numeroina). Valitse savelma samalla tavalla kuin valitset muutkin vaih¬ 
toehdot. 

• Paina mita tahansa nappia tai nappainta kuullaksesi aanitehosteen tai save- 
len. 


MUSIC ON-OTT/MudikkiktmUiu - ei kuulu. 

SOUND - Y'aliUc. STAPAO tai MONO aanentoisto. 

MOYIA SAQUANCAS UAS/NO - Valitse haluatko nahda kutakin tasoa edeltavan 
lyhyen juonenpatkan (YES) vai et (NO). 


AXITPalaat pelityypin valintaruutuun. 
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MATCM-VTL INAUTtO 

Kun olet valinnut yhden, kahden tai kolmen pelaajan 
MATCH-pelin, naet MATCH-pelinayton. Aloita peli val- 
itsemalla yksi seitsemasta pelitasosta (katso lisatietoja 
kohdasta PELITASOT, sivu 110) 

Ennen Match-pelin aloittamista voit viela tehda kaksi 
valintaa: 


SELECJ* LE^yiEEL 

Y^*>U TS IDE K l TCMEN, 
THE SETTLE GYM ' »V 

THE GEORGE WU GYH 
FII.M SET 
BRUCE * S KROON 
"THE BIG BOSS" EII.H SET 
"E^VteR THE DRAGON- SET^ 

>ROUNDS TO WIN: 3 
HAND r«AP: NONE 
EXIT s v , , 

Vo 


match-pelinAytto 



PELAAJAN 2 PISTEET 
PELAAJAN 2 ENERGIA 
PELAAJAN 2 CHI 


PELAAJAN 2 PISTEET 
PELAAJAN 2 ENERGIA 
PELAAJAN 2 CHI 


TfeOPttteS ZOMU - Voitettavien taistelujen maara. Valitse 3,4, 5 tai 6. 

MAhtOICAP NPN6 - Tasoitus. Kyseessa oleva tasoitus vahentaa pelaajan ener- 
giamaaran puoleen. Voit valita tasoituksen kenelle tahansa tai vaikkapa kaikille 
kolmelle pelaajalle. Peli ei tee automaattisesti mitaan tasoituksia, 

P 6 UT 16 POT | v . f i 

Pelinaytto mukautuu hieman sen mukaan, mika pelimuoto on valittu pelityypin 
valintaruudussa. 

UAHV6H PCLAA7AN 7UOMP6U 

Pelaajan 2 pelitiedot eivat tietenkaan nay yhden pelaajan juonipelissd. 


VASTUSTAJAN ENERGIA 


PELAAJAN 1 PISTEET 
PELAAJAN 1 ENERGIA 
PELAAJAN 1 CHI 


kOLMCH PCLAA7AH MATCH-pCLJ 

Pelaajan 3 pelitiedot eivat tietenkaan nay yhden tai 2 pelaajan MATCH-pelissa. 


PELAAJAN 3 PISTEET PELAAJAN 3 ENERGIA 
PELAAJAN 3 CHL 


PELAAJAN 1 PISTEET 
PELAAJAN I ENERGIA 
PELAAJAN I CHI 


PISTCCT - Pisteista saa kaikista onnistuneista hyokkayksista, mutta bonuspisteita 
saa vain vaikuttavasta pelista (esim. taistelun voitto ilman yhtaan vihollisen 
osumaa). Kuntobonus annetaan, jos Bruce taistelee poikkeuksellisen hyvin. 


CHCPOIA - Jokainen vihollisen osuma kuluttaa energiaa. Jotkut hyokkdykset kulut- 
tavat enemman energiaa kuin toiset. Pelissa ei ole energialisayksid, energia 
palautuu vain kun CHI on maksimiarvossaan. 


CHI - Brucen sisainen voima (mystinen voima). Kun CHI lisdantyy, saa Bruce kayt- 











todnsa kaksi uutta toimintoa: FIGHTER ja NUNCHAKU (katso lisatietoja kohdasta 
BRUCE LEEN OHJAAMINEN,). Chi mittari tayttyy hieman kustakin onnistuneesta 
hyokkayksesta (osuma) ja tyhjenee hieman kun hyokkays epaonnistuu. Chi vahe- 
nee kaikissa toiminnoissa, mutta sita saa lisaa ainoastaan Mantis- 
toiminnossa. Ei siis kannata esitella taitojaan osumatta 
mihinkaan! Lisaa Chita saa myos suorittamalla tiettyja tehtavia, 
esim. lyomdlla vihollista ensin tai hankkimalla Yin-Yangin Match- 
pelissa. 

YIN-YANG 



P61LIT Peilien lukumaard paljastaa montako yritysta sinulla on. Menetat yhden 
peilin kustakin tappiosta. Kun kaikki peilit on loppu... Noh, kaikkea peileja ei kan¬ 
nata menettaa! Peilit ilmaantuvat esiin ainoastaan kunkin taistelun lopussa, huoli- 
matta siita, onko Bruce voittanut vai havinnyt. 

BteUCS L£6N OHJAAMimN 

Bruce voi hydkata kolmella eri tavalla (Mantis, Fighter ja Nunchaku). 
Hyokkaystapa riippuu hankitusta Chi-maarastd. Chi-mittarin merkinnat osoittavat 
Fighter- ja Nunchaku-toiminnon mahdollisuutta. 




FIGHTER-TOIMINTO NUNCHAKU-TOIMINTO 


S6UA TlG'ytT&Q- etta Nunchaku-toiminnot ovat riippuvaisia Chin mddrdsta, joten 
did yllaty, jos automaattisesti palaat Mantis-toimintoon Chin vahetessa. Muista, 
etta vaikkei Chi riitakaan Nunchaku-toimintoon, voi Fighter-toiminto viela olla 
kaytossasi. 


MANTIS-miAUNW 


Tama tavallinen taistelutoiminto tarjoaa eniten liikevaihtoehtoja. Seuraavissa 
liikkeissa on oletettu, etta vihollinen on Brucen oikealla puolella. 


PAteUSnikkAAT 


UAY&m - Bruce ei pysty kavelemaan vihollisten lapi. 

•Paina ristiohjainta oikealle tai vasemmalle siirtyaksesi vihollista kohti tai hanesta 
poispain. 


yjLjPpLj - Voit hypata suoraan ylospain ja vihollista kohti tai hanesta poispain. 
Hypylla voit vaistaa matalia hyokkayksia tai loikata nurkasta pois. 

• Paina ristiohjainta ylospain hypataksesi suoraan ylospain. 

• Paina ristiohjainta ylospain ja oikealle tai vasemmalle hypataksesi vihollista kohti 
tai hanesta poispain. 
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UOP&A ‘POTklA - Nopeampi ja heikompi kuin kova potku. 

• Paina B-nappia suorittaaksesi nopean potkun. 

NO'PZA ISktA - Nopein ja heikoin Hike. 

• Paina Y-nappia suorittaaksesi nopean iskun. 

kOYA ISktA - Hitaampi kuin nopea isku, mutta kaksi kertaa voimakkaampi. 

• Paina X-nappia suorittaaksesi kovan iskun. 

kOYA POTktA -Hitaampi kuin nopea potku, altistaa Brucen hyokkayksille. 

• Paina A-nappia suorittaaksesi kovan potkun. 


LAWMOkkAlJkSet 


Bruce pystyy suorittamaan seuraavat liikkeet ainoastaan kun han on hyvin lahella 
vastustajaansa. 


POLYI-ISklA YASTUSTA7AU 'PALLZAAU. • Paina nopean potkun nappainta 
suorittaaksesi polvi-iskun. 

SAAPILtAtA'POTktA - Bruce suorittaa taman liikkeen vain kun vastustaja on 
kyykyssa. Sdariluupotkulle ei voi puolustautua. 

• Paina nopean potkun nappainta suorittaaksesi saariluupotkun. 




V; V 






M&\ZtO - Vaikea, mutta tehokas Hike. Yhta tehokas kuin heilahduspotku. 

• Paina ristiohjainta jatkuvasti vihollisesta poispain ja paina samalla kovan iskun 
nappia suorittaaksesi heiton. Heiton voi tehda vain kun Bruce on vihollisen lahella. 


kOPk&A POTklA - Paras puolustus lentopotkua tai iskua vastaan. 

• Paina kovan potkun nappia suorittaaksesi korkean potkun. 

T&M1SWS - Vaikea mutta tehokas Hike, joka voidaan suorittaa ainoastaan vihol- 


lisen ollessa maassa. 

• Paina ristiohjainta ylospain tai ylospain ja vihollista kohti kun Brucen hyppy on 
korkeimmillaan vihollisen rintakehan yldpuolella ja paina sitten ristiohjainta 
alaspain suorittaaksesi tomistyksen. 


kVlANAPYAPSl-ISkU - Kaksi iskua, joita seuraa kyynarvarsi-isku. 

• Paina nopean iskun nappia nopeasti kolme kertaa perakkain tai 
kovan iskun nappia nopeasti kaksi kertaa perakkain suorittaaksesi 
kyynarvarsi-iskun. 

KIATALA \SktA - Matalia iskuja on kahdenlaisia: nopea matala isku ja kova matala 
isku. Kumpikin isku on vaikea torjua. Kayta kovaa matalaa iskua heti nopean 
matalan iskun jalkeen, niin saat tehokkaan sarjan. 

• Paina ristiohjainta alaspain jatkuvasti ja paina sitten samalla nopean tai kovan 
iskun nappia suorittaaksesi matalan iskun. 



106 













KIAZALA UO'P&A POZkU - Hyva lyhyt ja terava shokkihyokkays. Vihollinen pystyy 
vaistamaan matalan nopean potkun vain heilauttamalla itsensa kauemmas vas- 
tustajastaan. 

• Paina ristiohjainta alaspain jatkuvasti ja paina sitten samalla nopean potkun 
nappia suorittaaksesi matalan nopean potkun. 

KIAZALA kOYA POZkU - Matalaa nopeaa potkua tehokkaampi mutta horjut- 
tavampi Hike. 

• Paina ristiohjainta alaspain jatkuvasti ja paina sitten samalla kovan potkun nap¬ 
pia suorittaaksesi matalan kovan potkun. 

kZSktPlZkAN KlAZkAN mOkUAUUSZZ 

Tehokkaita hyokkayskeinoja, kun vihollinen on potkumatkan paassa. 


miLAPOUS'POZkU 


Kaksi nopeaa, perakkaista potkua. Toinen potku on heilahduspotku, joka on 
kaikkein tehokkain Hike heiton ohella. 

• Paina nopean potkun nappia kahdesti suorittaaksesi heilahduspotkun. 


kAANZOPOZkU Hyodyllinen Hike, kun Bruce seisoo selka vastustajaan pain. 
Erityisen hyva apu, kun vastustajia on kaksi. 

• Paina ristiohjainta poispain vihollisesta ja paina sitten kovan potkun nappia 
kahdesti suorittaaksesi kaantopotkun. 






JAkOPVZkU - Bruce suorittaa jakopotkun vain kun vastustaja on Brucen jommal- 
lakummalla sivulla. 

• Paina kovan potkun nappia suorittaaksesi jakopotkun. 


Syk 




Vl4<P<Pl4<POZktA Ei ulotu yhtd pitkalle kuin lentopotku, mutta on miltei yhta 
tehokas. 

• Paina ristiohjainta ylospain ja kun Bruce on ilmassa, paina joko nopean tai 
kovan potkun nappia suorittaaksesi hyppypotkun. 



ISkU Yksi kaikkein tehokkaimmista liikkeista. 

Paina ristiohjainta ylospain ja kun Bruce on ilmassa, paina joko 
nopean tai kovan iskun nappia suorittaaksesi iskun. 


'plZUAht KlAZkAb! mdkUAiiUSet 

Bruce pystyy harppaamaan koko nayton halki muutamien naiden liikkeiden avul- 
la. 

W6U-A}tT>tAS'POZklA Hyva pitkan kantomatkan hyokkays, joka tosin jattaa Brucen 
haavoittuvaksi. 

• Paina ristiohjainta alaspain ja vihollista kohti suorittaaksesi heilahduksen ja paina 
sitten nopeasti kovan potkun nappia suorittaaksesi heilahduspotkun. 
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L&KCOVOZklA - Vihollista kohti tai hanesta poispain. 

• Paina jatkuvasti ristiohjainta ylospain ja joko vihollista kohti tai hanesta poispain 
ja kun Bruce on ilmassa, paina joko nopean tai kovan potkun nappia suorittaak- 
sesi lentopotkun. 

L6NZAYA ISkU Iskua tehokkaampi hyokkaystapa. 

• Paina ristiohjainta ylospain ja vihollista kohti ja kun Bruce on ilmassa, paina joko 
nopean tai kovan iskun nappia suorittaaksesi lentavan iskun. 

VUOLUStUSL llkk££t 

kOfekZ-A 6SZAAUN6N -Juuri oikea liike puolustautuaksesi korkeita hydkkayksia 
vastaan kun Bruce seisoo. 

• Paina ristiohjainta poispain vihollisesta estaaksesi hydkkaysliikkeen. Bruce suorit- 
taa taman liikkeen vain kun vastustaja on lahella. 

kijLjkkLj - Hyva keino valttaa korkeita hyokkayksia. 

• Paina ristiohjainta alaspain pdastaksesi kyykkyyn. 

ZSZAAl\'N£H kLMktjSSA - Hyva keino puolustautua matalilta hyokkayksilta. 

• Paina ristiohjainta alaspain ja vihollisesta poispain estaaksesi hyokkayksen 
kyykyssa. 

H^U-AMOUS - Heilahduksen voi suorittaa vihollista kohti tai vihollisesta poispain. 
Heilahdus on tehokkain tapa vaistaa matalat hyokkaykset ja aino tapa paasta 
vihollisen ohi. 

• Paina ristiohjainta alaspain ja joko oikealle tai vasemmalle suorittaaksesi heilah¬ 
duksen vihollista kohti tai hanesta poispain. 

'g , R(AC6‘N 6LYLfttAMl'N6.’N - Toistuvat vihollisen osumat jahmettavat Brucen tai 
tainnuttavat hanet maahan. 

• Paina mita tahansa nappia (paitsi kovan potkun nappia) toistuvasti elvyttaak- 
sesi Brucen kun han on jahmettynyt tai kun vihollinen on tainnuttanut hanet maa¬ 
han. 

6 ( fZ1kO\S&LYLjTLjS'POTklA - Tama liike toimii vain kun Bruce on taintuneena 
maassa. 

• Paina kovan potkun nappia toistuvasti, niin Bruce loikkaa ja potkaisee samalla. 

VASTAHEITTO Jos olet nopea, voi tata liiketta kayttaa vihollisen heiton kaan- 
tamiseen kaikissa kolmessa toiminnoissa. 

• Paina ristiohjainta vihollisesta poispdin seka samalla kovan iskun nappia suorit¬ 
taaksesi vastaheiton. 

TUWm'R-TPfMINTO 

Kun Brucella on tarpeeksi Chita, paaset Fighter-toimintoon, joka on nopein 
hyokkaystapa. Tassa toiminnossa et tosin pysty puolustautumaan. Fighter-tolmin- 
nossa on kaksi uutta liiketta. Bruce ei pysty heittamdan vihollista tai tomistamdan 
hanta tai edes estamaan hyokkayksia, mutta vastaheitto toimii. Muista: Fighter- 




toiminnon liikkeet kuluttavat paljon Chita! Bruce siirtyy automaattisesti takaisin 
Mantis-toimintoon taistelemaan, jos hanen Chinsa loppuu kesken. 

TlGHT6<tZ-TOM1NNON VAUNT A 

• Paina R-nappainta valitaksesi Fighter-toiminnon. 

MANTIS-TPIMINN ON VAUNTA 

• Paina L-nappainta valitaksesi Mantis-toiminnon. 

(ALTPA-UO'PCA ISklA - Lyhyen etaisyyden hyokkayskeino. Jos pystyt painamaan 
iskunappia tarpeeksi nopeasti, suorittaa Bruce iskutulvan, jossa kaikki iskut kol- 
mannen iskun jalkeen ovat ultra-nopeita (kunnes lakkaat painamasta iskunap¬ 
pia). 

• Paina joko nopeaa tai kovaa iskua toistuvasti niin nopeasti kuin pystyt suorit- 
taaksesi ultra-nopean iskun. 

(ATTPA-HO'P&A POTkiA -Keskimatkan ultra-nopean iskun tyylinen hyokkayskeino, 
joka aiheuttaa enemman vahinkoa. 

• Paina nopeaa tai kovaa potkunappia toistuvasti niin nopeasti kuin pystyt suorit- 
taaksesi ultra-nopean potkun. 

k(AP6 ( kk£lkkA - Taman Mantis-toiminnon hypyn muunnoksella Bruce paasee 
yhdella harppauksella nayton halki! 

• Paina ristiohjainta ylospain tai ristiohjainta ylospain ja joko kohti vihollista tai 
hanestd poispain suorittaaksesi hypyn ja pyorahdyksen painettuun suuntaan. 

(ALtPA-NO'P^A Vij'P'pii'POTklA - Nopea keskimatkan hyokkaystapa. 

• Paina ristiohjainta ylospain ja kun Bruce on ilmassa, paina kovan potkun nappia 
suorittaaksesi ultra-nopean hyppypotkun. 

(ALX<PA-UOP6A LCNTO'POTklA - Nopea erittain pitkan matkan 
hyokkdyskeino; tehokkain Fighter-toiminnon hyokkays. 

• Paina ristiohjainta ylospain ja vihollista kohti ja kun Bruce on ilmassa, 
paina kovan potkun nappia suorittaaksesi ultra-nopean lentopotkun. 


NU NCNAk U-TOmiNTO 

Kun Brucella on riittdvasti Chita, paaset Nunchaku-toimintoon, jossa hyokkay- 
setaisyydet ovat pitempia mutta liikkeiden lukumaara rajallinen. Bruce ei pysty 
suorittamaan yhtaan iskua eika potkua eika hanella ole mitaan puolustuskeinoa, 
mutta vastaheltto toimii. Oikeissa kasissa Nunchaku on kuitenkin tappava ase. 
Muista: Nunchaku-liikkeet kuluttavat Chita (Chita voi saada lisaa, katso KASIEN 
VAIHTO, sivu 109). Bruce siirtyy automaattisesti takaisin Mantis-toimintoon taistele¬ 
maan, jos hanen Chinsa ei riita Nunchaku-toimintoon. Han pystyy kuitenkin viela 
valitsemaan Fighter-toiminnon. 

Bruce ei pysty kayttamdan samaa Nunchaku-liiketta monta kertaa perakkain 
ellel han liiku. Tehokkaimman tuloksen saat vaihtelemalla Nunchaku-liikkeita. 










MUHCHAktA-ZOIMimOht YAUbfZA 

• Paina R-ja L-nappaimia samanaikaisesti valitaksesi Nunchaku-toiminnon. 

mtfCis-zoiMimoN yaunza 

• Paina L-nappainta valitaksesi Mantis-toiminnon. 

'PJSZUZik)UkkAk)S Lyhycn etahyyden hyvkkay^iapa. 

• Paina kovan potkun nappia suorittaaksesi pistohyokkayksen Nunchakulla. 

HZILAUZUSHUOkkAklS - Hitaampi kuin pistohyokkays, mutta toimii pitemmalld 
etaisyydella. Tama Hike on omiaan kun vihollinen on kyykyssa. 

• Paina nopean potkun nappia suorittaaksesi heilautushyokkayksen Nunchakulla. 

kASI6N YAWZO - Lisaa Chin maard pikkuhiljaa vaihtamalla Nunchakua Brucen 
kadesta toiseen. 

• Paina vuorotellen nopean ja kovan iskun nappeja siirtddksesi Nunchakua 
Brucen kadesta toiseen. 


SOLklW - Bruce hyokkdd vihollisen kimppuun ja kuristaa hdnet solmimalla 
Nunchakun ketjun. Brucen on ensin tormdttdva viholliseensa ennen kuin han 
suorittaa tdman liikkeen. 

* Paina kovan iskun nappia tehdaksesi solmion. 


sm\ 


• Paina START-ndppainta lopettaaksesi toiminnan. Naet kaksi vaihtoehtoa: CON- 
TINUE/jatka (korostettu) ja ABORT GAME/pelin keskeytys. 

• Paina ristiohjainta ylos tai alas valitaksesi haluamasi vaihtoehdon. 

• Paina Start-nappainta vahvistaaksesi valintasi. 


'P6UTASOT 


Tasosta riippuen Bruce kohta yhden tai kaksi vihollista samanaikaisesti. Valikossasi 
valitsemasi pelin vaikeusaste mdaraa montako pelitasoa pelaat: PIECE OF 
CAKE/Helppo nakki-peli pdattyy tasolle 4 ja EASY/helppo tasolle 7. Kohtaat 
Phantomin vain pelaamalla normaalia tai sita vaikeampaa pelid. 


ZASU t: MOHCi kOUO Lyhtyjuhlien tanssit kuhisevat riitaa haastavia mer- 
imiehia, Varo merimiehen ketjua! 

MERIMIES 


ZASU 2: OliSSlZ kjANOJN kZIZZIO Ja keittiosta kujalle. Varo kokin val- 
tavia veitsia! 

KOKKI 
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TASO 2: S&ATTLT Bruce kohtaa Scottin yliopiston voimistelusalissa. Varo 
Scottin erikoiskierrepotkua, olkapotkua ja uutta versiota salaliikkeesta. 

SCOTT 


TASO Q: OAklAN'O Bruce kohtaa Johnny Sunin ensimmaisen kerran 
George Wun kuntosalilla, jossa Brucen selka murtui. Yrita valttaa Johnny 
Sunin henkeasalpaavia kurkkuotteita ja heittoja muuttaen samalla histo¬ 
rian kulkua. 

JOHNNY SUN 

TASO 5: HOMO kOUO Golden Harvestin kuvauspaikka. Naispuoliset 
akrobaatit heiluttelevat sauvoja, joita kaytetaan vihollisia vastaan ja 
seivashyppyihin. 

NAISPUOLINEN AKROBAATTI 


TASO 6: (C6N kh)OON Scott on palannut Brucen koululle, jossa han opetti 

Jeet Koon Dua, kehittamaansa taistelulajia esim. nayttelija Steve McQueenille. 

TASO 1: WNti 'g^ACHl'N STADION Merkittava kierros: Brucen on paihitettava 
Johnny Sun uudelleen, talla kertaa minuutissa! 





TASO X: TMA1MAA Kohtaus Brucen ensimmaisen elokuvan Jaatalolla, 
jossa Johnny Sunin veli ja paapomo Luke janoaa kostoa. Varo Luken 
jalkaraivausta ja lentopotkua. 

LUKE SUN 



TASO 9: yiO'NO kOMG Enter The Dragonin kuvauspaikka. Varo Claw 
Manin metallisia petolinnun kynsia, valta hanen puhaltamaansa savua 
(se tainnuttaa viholliset) alaka anna hanen ulkonakonsa pettaa itseasi! 

CLAW MAN 



TASO tO: MAUTAtASKlAA Hautausmaa on Phantomin valtakunta. Han 
odottaa siella tappavan Kwondoninsa kanssa. 


PHANTOM 




-goNusmteteos 


Bonuskierros on nopein mutta vaikein tapa hankkia Chita ja pisteita. Hyokkaa 
Pete-nukkea vastaan ja lyo pehmusteita saadaksesi pisteita. Valta keppeja. 
Varo, silla mitd nopeammin lydt pehmusteita, sita nopeammin keppi pyorii. Mita 
nopeammin keppi/pehmuste pyorii, sita nopeammin Chi-tasosl kohoaa. 


Ill 



























1.000 pistettA 
5.000 pistettA 
io.ooo pistettA 


(Paaset bonuskierrokselle vain Mantis-toiminnossa. Muut taistelutoiminnot eivat 
toimi bonuskierroksella.) 

<p6Llht6UY07A 

• Nunchakun kaytto on rajallista, mutta se on ainoa tehokas ase Phantomia vas- 
taan. Opi kayttamaan Nunchakua oikein ja tehokkaasti. 

• Bruce sietaa iskuja parhaiten Mantis-toiminnossa; han jahmettyy helpommin 
Fighter- ja Nunchaku-toiminnoissa. 

• Kun seka Bruce etta hanen vastustajansa harppaavat toisiaan pain, kannattaa 
odottaa potkunapin painamista niin pitkaan kuin mahdollista hyokkayksen voit- 
tamiseksi. 

• Isku ja lentopotku tehoavat parhaiten Nunchakulla aseistautunutta vihollista 
vastaan. Liikkeita on harjoiteltava paljon, mutta ne ovat tehokkaita kun ne hallit- 
see. 

Yrita kayttaa mahdollisimman monta eri liikettd. Mita enemman vaihtelet 
hyokkaystapoja, sita vaikeampi vihollisen on ennustaa liikkeitasi. 

• Opettele liikkeiden kayttoa ja toimintasadetta pelaamalla ystavaasi vastaan - 
PELKKAA PELlAi 

• Kun pelaat Match-pelia, etsi naytosta Yin-Yang -symboleita. Ota ne heti haltuusi 
lisataksesi Chitasi. 
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Available to buy at all good video stockists. 
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